Pizza, czyli niepokdj

e

MISTRZ

Limit pamieci: 256 MB

Tester oprogramowania wchodzi do pizzerii:

Zamawia pizze

A gdy system trafia na produkcje,

Wchodzi prawdziwy klient:§
X ;2 ‘ '

A UWAGA! A

| “za chwile formatowanie dysku.

Ten problem zostat opanowany. Dlatego aplikacja jest gotowa na nowa funkcje.
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Pizza, czyli niepokdj

Limit pamieci: 256 MB

Napisz program, ktéry spoérod dostepnych pizz wybierze spéjny fragment, o dtugosci co najmniej k, ktéry ma najwieksza
taczna wartos¢ smakowa.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n i k (1 < k < n < 1000000), oznaczajace odpowiednio
liczbe pizz i minimalna liczbe kolejnych pizz, ktére nalezy wybrac.

W drugim wierszu wejscia znajduje sie n liczb catkowitych oddzielonych spacjami ay, as, . . ., a, (=1 000000 < a; < 1000 000)
oznaczajace wartosci smakowe kolejnych pizz.

Wyjscie
Twdj program powinien wypisac jedng liczbe catkowita — najwieksza taczng wartos¢ smakowa, jaka mozna uzyskaé, wybier-

ajac co najmniej k kolejnych pizz.

t 3czna warto$¢ smakowa wybranego fragmentu obliczamy jako sume wartosci smakowych wszystkich pizz w tym fragmen-
cie.

Przyktady

Wejscie dla testu r2cOa: Wyjscie dla testu r2cOa:
4 3 11

-5281

Wyjasnienie: Mamy 4 pizze o nastepujacych wartosciach smakowych: -5,2,8, 1.
Musimy wybra¢ przynajmniej 3 kolejne pizze tak, by uzyska¢ sumarycznie mozliwie najwieksza wartos¢ smakowa.
Mamy nastepujace mozliwosci wyboru przynajmniej 3 kolejnych pizz:

1. Mozemy wzig¢ 3 pizze od 1 do 3: —5,2,8. Wéwczas taczna wartos¢ smakowa to -5+2+8 =15

2. Mozemy wzia¢ 3 pizze od 2 do 4: 2,8,1. Wodwczas taczna wartos¢ smakowa to 2+8+1 =11

3. Mozemy wzia€ 4 pizze od 1 do 4: -5,2,8,1. Wowczas taczna wartos¢ smakowa to -5 +2+8+1=6

Najwieksza wartos¢ smakowa réwng 11 otrzymamy biorac pizze od 2 do 4.
Wypisujemy: 11.

Wejscie dla testu r2cOb: Wyjscie dla testu r2cOb:

6 2 16
3-6-48-19

Wyjasnienie: Mamy 6 pizz o wartosciach smakowych: 3,-6,-4,8,-1,9.

Musimy wybra¢ przynajmniej 2 kolejne pizze tak, by uzyska¢ sumarycznie mozliwie najwiekszg wartos¢ smakowa.
Najlepiej wziac¢ trzy pizze od numerdw 4 do 6 wtacznie, czyli wybrac pizze: 8,-1,9.

Uzyskamy wéwczas taczng wartos¢ smakowa 16 — maksymalna mozliwg do uzyskania dla co najmniej 2 kolejnych pizz.
Wypisujemy: 16.

Wejscie dla testu r2cOc: Wyjscie dla testu r2cOc:
11 -7
-7

Wyjasénienie: Musimy wybrac jaka$ pizze wiec odpowiedZ to —7.
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Pizza, czyli niepokdj

Limit pamieci: 256 MB

Pozostate testy przyktadowe
e test r2c0d: n = 2026, k = 67. Pizze maja wartosci smakowe 1,2,...,2026.

e test r2cOe: n=1000000, k = 999. Pizze maja wartosci smakowe —1,1,-1,1,...,1.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 n =2, k=1, wartosci pizz to kolejno 3 oraz =5 | 2's (C++) / 7 s (Python) 10
2 n=2 k=1 2s (C++) / 7 s (Python) 10
3 k=1 25 (C++) / 7 s (Python) 10
4 wartosci smakowe pizz tylko dodatnie, a; >0 | 2's (C++) / 7 s (Python) 10
5 n < 500 25 (C++) / 7 s (Python) 15
6 n <5000 25 (C++) / 7 s (Python) 15
7 Brak dodatkowych ograniczen 2s (C++) / 7 s (Python) 30
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