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MISTRZ

Noworoczne zyczenia

Limit pamieci: 256 MB

Wszystkiego dobrego w 2026 roku!

Zeby przerwy dtugie byty
Zeby petle si¢ konczyty

Niech 2tozonosé wyjdzie stata
Lista 2martwien bedzie matfa

Czy te zyczenia maja szanse sie spetnic?

Jest nadzieja! 2026 jest liczbg szczesliwa. Dlaczego? Wezmy liczbe 2026. Obliczamy sume jej cyfr:

24+40+2+6=10

Poniewaz wynik nie jest jeszcze pojedyncza cyfra, ponownie obliczamy sume cyfr liczby 10:

1+0=1
Liczbe naturalna nazywamy szczesliwa, jezeli wykonujac nastepujaca operacje:

e obliczamy sume jej cyfr,

e a nastepnie powtarzamy te operacje dla otrzymanego wyniku tak dtugo, az uzyskamy liczbe jednocyfrowa,

otrzymamy w rezultacie liczbe 1.

Napisz program, ktéry sprawdza czy podana na wejsciu liczba jest szczesliwa.

Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduja sie jedna liczba naturalna n (1 < n < 101000000
Wyjscie

Jezeli liczba n jest szczesliwa, Twdj program powinien wypisac tekst Szczesliwego Nowego Roku.

W przeciwnym wypadku, Twdj program powinien wypisa¢ jedna cyfre powstata w wyniku opisanego wyzej procesu.
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Noworoczne zyczenia

Limit pamieci: 256 MB

Przyktady
Wejscie dla testu r2b0a: Wyjscie dla testu r2b0a:
2026 Szczesliwego Nowego Roku

Wyjasnienie: 2026 jest liczba szczesliwa, wiec wypisujemy Szczesliwego Nowego Roku.

Wejscie dla testu r2b0b: Wyjscie dla testu r2b0b:
9238 4

Wyjasnienie: 9238 nie jest liczba szczesliwg. Kroki po kolei to:

1. 9+2+3+8=22

2.2+2=4
Wejscie dla testu r2b0c: Wyjscie dla testu r2b0c:
111222333444555666777888999000 9

Wyjasnienie: Suma cyfr to 135. Natomiast 1+3+5 =9, czyli liczba nie jest szczesliwa.

Pozostate testy przyktadowe
e test r2b0d: n = 101990 Liczba n jest szczesliwa.

o test r2b0e: n = 10999999 4+ 2026. Liczba n nie jest szczesliwa, wynik to 2.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 n=2 1s 10
2 n =100 1s 10
3 Suma cyfr n jest jednocyfrowa 1s 10
4 n <107 ls 20
5 n<10' ls 20
6 n < 101000 1s (C++) / 2 s (Python) 15
7 Brak dodatkowych ograniczen | 1's (C++) / 2 s (Python) 15
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