Kurtka

Limit pamieci: 256 MB

Karol poszedt na koncert swojego ulubionego zespotu. W sali koncertowej jest catkiem ciepto, zatem postanowit skorzystac
z szatni udostepnionej widzom. Znalazt tam n haczykéw na kurtki zamontowanych w linii i ponumerowanych od 1 do n.
Kurtka Karola jest catkiem spora, zatem po powieszeniu zajeta haczyki od a do b wtacznie. Po pewnym czasie uwage
Karola zwrécit fakt, ze przy k-tym haczyku krecit sie ktos wygladajacy na agenta. Nie sa znane jego zamiary, wiec lepiej
mie€ sie na bacznosci! Pomo6z Karolowi stwierdzi¢, czy jego kurtka jest zagrozonal

Wejscie
W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduja sie cztery liczby n,a,b,k (1 <a <b <n <10',1 < k < n), oznaczajace

odpowiednio liczbe haczykéw na kurtki, pierwszy haczyk zajmowany przez kurtke Karola, ostatni haczyk zajmowany przez
kurtke Karola oraz numer haczyka przy ktérym kreci sie agent.

Wyjscie

Twaj program powinien wypisa¢ (bez cudzystowéw) jedna linie: "Nie dotykaj mojej kurtki!", jesli agent dotyka kurtki
Karola oraz "Spokojnie." w przeciwnym wypadku.

Przyktady
Wejscie dla testu r2a0a: Wyjscie dla testu r2a0a:
6154 Nie dotykaj mojej kurtki!

Wyjasnienie: Jest sze$¢ haczykéw, kurtka Karola zajmuje haczyki od pierwszego do piatego. Agent kombinuje co$ przy
czwartym haczyku, zatem dotyka kurtki Karola.

Wejscie dla testu r2a0b: Wyjscie dla testu r2a0b:
6226 Spokojnie.

Wyjasnienie: Jest sze$¢ haczykéw, kurtka Karola zajmuje tylko drugi haczyk. Agent kombinuje co$ przy széstym haczyku,
zatem nie dotyka kurtki Karola.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu | Punkty
1 Agent na pewno dotyka kurtki ls 10
2 Agent na pewno nie dotyka kurtki 1ls 10
3 n <10 ls 10
4 n <1000 ls 10
5 n <107 ls 10
6 Brak dodatkowych ograniczen ls 50
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