Plan WtAMANIE

Limit pamieci: 1 GB

W Bitowicach nastaty ciezkie czasy — tak ciezkie, ze praca dla GZMB (Gtéwnego Zarzadu Muzeéw Bitowickich, znanego
z planu KONWOJ) przestata sie optaca¢. Postanowite$ zmieni¢ profesje i zostates ztodziejem dziet sztuki. Twdj kolejny
skok wymierzony bedzie w skarbiec starozytnych obrazéw i rzezb. Jest jednak pewien problem: nie znasz hasta do skarbca.

Udato Ci sie wykras¢ z gabinetu Dyrektora GZMB dwie kartki, kazda z ciagiem cyfr z przedziatu [1,3]. Z uwagi na
doswiadczenie z pracy w GZMB, przypuszczasz, ze sa to kolejne préby ustalenia hasta. To jednak za mato, by je odtworzyc¢.

Na szczescie skontaktowate$ sie ze starg znajomga z pracy, ktéra réwniez zmienita zawdd, lecz pézniej — dzieki temu wie
wiecej o hasle. Przekazata Ci nastepujace informacje:

e Hasto na pewno wystepuje w obu ciagach (jest ich wspélnym podciagiem, niekoniecznie spéjnym).

e Hasto jest ciggiem niemalejacym.

e Kazda z cyfr 1,2, 3 dyrektor ceni w pewnym stopniu: 1 z natezeniem A, 2 z natezeniem B, 3 z natezeniem C, gdzie
A, B, C to liczby naturalne (niekoniecznie rézne).

e Dyrektor wybrat hasto o maksymalnej sumie stopni upodobania jego elementéw.

Twoim zadaniem jest stwierdzi¢, czy istnieje hasto ktére spetnia wszystkie kryteria Dyrektora. Jesli tak, to musisz je
odnalez¢. Jedli nie, to moze to sugerowac, ze sejf Dyrektora jest tylko legenda, a tak naprawde wszystkie dzieta sztuki sa
przechwytywane w innym miejscu. . .

Dodatkowo zastanawiasz sie nad pewnoscia informacji od kolezanki. Co jesli dyrektor wcale nie cenit tych cyfr w podanych
stopniach? Zaktadasz, ze prawdopodobienstwo pomylenia sie co do wartosci B jest pomijalne oraz nie masz tyle czasu by
sprawdzac btedy w kilku wartosciach naraz.

W zwiazku z tym oprécz znalezienia przyktadowego hasta musisz obliczy¢é maksymalny mozliwy stopief upodobania dla
wariantéw wynikajacych z alternatywnych wartosci A albo C (wystarczy sama suma).

Masz tydzien na rozwigzanie zagadki. Czas ucieka — powodzenie misji Wt AMANIE wptynie bezposrednio na Twéj stan
finansowy. Powodzenia.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie dodatnia liczba catkowita Z (1 < Z < 6000) — liczba zestawéw danych. Kazdy
zestaw sktada sie z:

e wiersza zawierajacego liczby catkowite n,m,q, A, B,C (1 < n,m < 100000, 0 < g < 100000, 0 < A,B,C < 10?),
gdzie n i m to dtugosci ciagéw na kartkach, ¢ to liczba watpliwosci co do wartosci A lub C,

e wiersza z n cyframi 1 < a; < 3,
e wiersza z m cyframi 1 < b; < 3,

e g kolejnych wierszy w formacie #; x;, gdzie t; € {A, C}, a x; to rozwazana alternatywna wartos¢ (0 < x; < 109).
Niech N oznacza sume wszystkich max(n,m), a Q sume g ze wszystkich zestawéw. Woéwczas N, QO < 1200 000.
Wyjscie
Dla kazdego zestawu danych program powinien wypisac:

e w pierwszym wierszu — przyktadowe poprawne hasto (ciag cyfr 1,2, 3 bez spacji),

e w kolejnych g wierszach — maksymalne stopnie upodobania dla kolejnych alternatywnych wartosci A albo C.

Jesli nie istnieje zadne poprawne hasto, dla tego zestawu danych wypisz tylko wiersz "Just a legend" i pomin jego
zapytania.
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Przyktady

Wejscie dla testu rie0a:
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Przyktad spetnia warunki podzadan: 1,3,7

Wejscie dla testu r1e0b:
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Przyktad spetnia warunki podzadan: 1,3,4,7

Wejscie dla testu rie0lc:
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Limit pamieci: 1 GB

Wyjscie dla testu rie0Oa:
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Wyjscie dla testu r1e0b:
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Wyjscie dla testu rieOc:
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Przyktad spetnia warunki podzadan: 1,2,3,5,6,7

Pozostate testy przyktadowe

o test r1e0d: Z =10, n=m =50000, ¢ = 0. Przyktad spetnia warunki podzadan: 6,7

o test riefe: Z =10, n =m = 100000, ¢ = 100’000. Przyktad spetnia warunki podzadania 7

Ocenianie

Jesli wypisane hasto nie bedzie miato maksymalnej mozliwej wartosci, to Twéj program otrzyma 65% punktéw za dany test.
Hasto nadal musi by¢ niemalejace, by¢ wspélnym podciagiem obu ciagédw podanych na wejsciu i musi oczywiscie istnie€.
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Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 N,Q <500 15s 4
2 Vie{l,...,n}:a; <3 15 s (C++) / 80 s (Python) 7
3 N <5000 15s 10
4 n=m,Vi€{l,...,n}:a; =b; | 15s (C++) / 80 s (Python) 10
5 A=B=C=1,4q=0 15 s (C++) / 80 s (Python) 23
6 qg=0 15 s (C++) / 80 s (Python) 9
7 Brak dodatkowych ograniczen | 15 s (C++) / 80 s (Python) 37
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