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W Bitowicach nastaty ciezkie czasy. W wielu uliczkach roi sie od zbiréw, ktérzy za wszelka cene probuja ograbi¢ kazdego,
kogo napotkaja. To powazny problem dla lokalnych muzedw, ktére chca dokonaé zmian w swoich wystawach i przewiez¢
q cennych dziet sztuki miedzy wybranymi parami placéwkek.

Gtéwny Zarzad Muzeum Bitowickiego moze wykupi¢ ochrone o poziomie X na jeden przejazd, ptacac za nig X Bitocoindw.
Ochrona o poziomie X potrafi zabezpieczy¢ konwdj na wszystkich uliczkach, ktérych poziom zagrozenia nie przekracza X.

Na szczescie zdobytes plan miasta Bitowic wraz z doktadnymi oszacowaniami zagrozenia dla kazdej uliczki. Najgorsze za
toba — teraz pozostaje juz tylko obliczy¢ koszty wystania kazdego z g konwojéw.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite: n,m (2 < n,m < 200000) — odpowiednio liczba muzedw
oraz liczba uliczek miedzy nimi.

W kolejnych m wierszach podane s3 po trzy liczby catkowite: a,b,c (1 < a,b < n,0 < ¢ < 10°), gdzie a i b to kofice
dwukierunkowej uliczki, a ¢ to jej poziom zagrozenia. Graf podany na wejsciu jest spéjny.

W nastepnym wierszu podana jest liczba catkowita g (1 < g < 200000) — liczba przejazdéw. A w nastepnych g wierszach
podane sa po dwie liczby catkowite x,y (1 < x,y < n,x # y) — odpowiednio numer muzeum, z ktérego wywozone jest dzieto
sztuki oraz numer muzeum, ktore jest celem podroézy.

Wyjscie
Twdj program powinien wypisac¢ g wierszy, w kazdym odpowiedZ na kolejne zapytania Gtéwnego Zarzadu Muzeum Bitow-
ickiego.

Przyktady

Wejscie dla testu ridOa: Wyjscie dla testu ri1dOa:
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Wyjasnienie: Optymalne trasy dla kolejnych zapytan:
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Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 q <200 35 (C++) / 20 s (Python) 15
2 n < 200 3s (C++) / 20 s (Python) | 25
3 Wszystkie ¢ < 1 35 (C++) / 20 s (Python) 15
4 Brak dodatkowych ograniczen | 3's (C++) / 20 s (Python) 45
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