Szklanka

Limit pamieci: 256 MB

Optymista Pesymista Programista

Zte wymagania!
Szklanka 2x za duza

Szklanka jest w
potowie petna

Szklanka jest w
potowie pusta

Napisz program, ktéry oblicza, jaka powinna by¢ wysokos¢ szklanki wedtug programisty.
Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita # (1 < h < 10'?) oznaczajaca oryginalna
wysokos¢ szklanki. Szklanka jest wypetniona do potowy wysokosci.

Wyjscie

Twaoj program powinien wypisac jedna liczbe catkowita: minimalna wysokos¢ szklanki (wyrazona liczba catkowita) potrzebna
do przechowania catego ptynu.

Przyktady
Wejscie dla testu ria0a: Wyjscie dla testu ria0a:
6 3

Wyjasnienie: Szklanka ma wysokosS¢ 6 i jest zapetniona do potowy, czyli do wysokosci 3. Zatem wystarczy szklanka
o catkowitej wysokosci 3 by przechowac caty ptyn. Wypisujemy 3.

Wejscie dla testu r1a0b: Wyjscie dla testu r1a0b:
15 8

Wyjasnienie: Szklanka ma wysokos$¢ 15 i jest zapetniona do potowy, czyli do wysokosci 7,5. Zatem najmniejsza wysoko$¢
bedaca liczba catkowitg by przechowac caty ptyn to 8. Wypisujemy 8.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu | Punkty
1 h=10 ls 10
2 h < 10, h jest parzyste 1ls 10
3 h=5 1ls 10
4 h <5, h jest nieparzyste 1ls 10
5 h <1000, h jest parzyste 1ls 10
6 h <999, h jest nieparzyste 1s 10
7 Brak dodatkowych ograniczen ls 40
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