s —

Fmsmzq

Machina

Limit pamieci: 256 MB
Bajtek pracuje nad nowa Maching. Jest juz prawie gotowa, zostato tylko doprowadzi¢ prad na ostatnig ptytke.

Ptytka jest prostokatem o wymiarach N x M, ktory jest podzielony na N - M kwadratéw 1 x 1. Do lewego boku ptytki
jest juz podpiety prad (lewy bok ma dtugos¢ N), Bajtek musi go teraz doprowadzi¢ czarnymi kablami do $rodka kazdej
komorki ptytki, aby Machina dziatata poprawnie. E]

Do tego celu Bajtek zamierza zaméwi¢ N - M kwadratéw z drutem i przyklei¢ je do ptytki (kwadraty mozna dowolnie obraca¢
o wielokrotno$¢ 90° przed przyklejeniem). Kwadraty wystepuja w 5-ciu réznych typach, zaleznie od utozenia druta, a kazdy
typ ma swoj3 cene. E]

1 1l Frr

typ 1 typ 2 typ 3 typ 4 typ 5

Pomdz Bajtkowi i powiedz mu ile minimalnie moze zaptaci¢ za kwadraty, zeby moc¢ nimi potaczy¢ cata ptytke. Jezeli
wszystko dobrze péjdzie, moze da ci sie przejechac jego nowa Maching.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite N i M (1 < N, M < 10%) oznaczajace wymiary ptytki.

W drugim wierszu znajduje sie pieC liczb catkowitych ¢, c¢a,c¢3,c4,¢5 (1 < ¢; < 10) oznaczajacych ceny pieciu typéw
kwadratow z drutem.

Wyjscie

W jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisac¢ jedng liczbe catkowita — minimalny koszt zakupu kwadratéw z drutem, ktére
pozwola doprowadzi¢ prad do kazdej komorki ptytki.

Przyktady

Wejscie dla testu r3e0a: Wyjscie dla testu r3e0a:
58 200

55555

Wyjasnienie: Poniewaz wszystkie kwadraty kosztujg tyle samo, wystarczy utozy¢ je w dowolny sposéb tak aby kazdy byt
potaczony z lewym bokiem ptytki. Catkowity koszt to liczba kwadratéw (czyli 5-8 = 40) razy koszt jednego 40-5 = 200.

Wejscie dla testu r3e0b: Wyjscie dla testu r3e0b:
55 35
15552

IMéwiac formalnie, dla kazdego pola 1 x 1 musi istnie$¢ nieprzerwane pofaczenie jego srodka, z lewym bokiem ptytki idace tylko po czarnym
kolorze.
?Drut moze (ale nie musi) “wystawac” (przylega¢ do krawedzi pola/ptytki i nie by¢ potaczony dalej).
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Przyktadowe rozwiazanie przyktadu Oa:
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e test r3e0c: n=100,m =101,¢; =1.

o test r3e0d: n=1001,m =1000,c; =3

e test r3efe: n=10%m =106,¢c;, =6 —1i

Limit pamieci: 256 MB

Przyktadowe rozwiazanie przyktadu Ob:

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 Cy = 1 1ls 1
2 M=1 ls 2
3 N=1 ls 3
4 N<5 4s (C++) / 16 s (Python) 23
5 N-M<10° 4s (C++) / 16 s (Python) 17
6 N-M <10° 4's (C++) / 16 s (Python) 18
7 N jest parzyste 4 s (C++) / 16 s (Python) 25
8 Brak dodatkowych ograniczen | 4s (C++) 16 s (Python) 11
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