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Rozmiar choinki

Limit pamieci: 256 MB

Za niedtugo beda Swieta, a Twoim zadaniem jest kupi¢ odpowiednia choinke. Postanowite$ wybra¢ sie do sklepu, w ktérym
ustawiono n choinek od lewej do prawej w kolejnosci rosnacej wysokosci (i-ta choinka od lewej ma i metréw wysokosci).

Na poczatku wybrates pierwsza lepsza choinke, uznajac, ze nie ma to dla Ciebie wiekszego znaczenia. Jednak chwile
pbzniej zauwazytes tabliczke, ktéra informowata, ze jesli znajdziesz choinke o swojej wysokosci, dostaniesz jg za darmo! To
wyjasniato, dlaczego wszyscy inni klienci tak goragczkowo poréwnuja swdj wzrost z coraz wyzszymi choinkami.

Nie trzeba byto dtugo mysle¢, zeby dojs¢ do wniosku, ze musisz jak najszybciej znalezé darmowa choinke. Pojawia sie
jednak pytanie: jak zrobi¢ to optymalnie, aby zostat Ci jeszcze czas na jej ubranie? Mozesz podejs¢ do dowolnej i-tej
choinki i sprawdzi¢, czy jestes od niej wyzszy, nizszy, czy jest doktadnie odpowiednia.

Czas ucieka, a Twoim celem jest znalez¢ darmowa choinke przy jak najmniejszej liczbie poréwnan. Czy zdazysz przed
Swietami?

Interakcja

W pierwszym wejsciu wiersza znajduje sie jedna liczba n (1 < n < 10'8) oznaczajaca ilos¢ choinek w sklepie.

Nastepnie mozesz zada¢ pytanie postaci: "7 x" gdzie (1 < x < n) wypisujac to na wyjscie standardowe:

e w C++: cout « "? 5\n" « flush;

e w Python: print("? 5", flush=True)
Nastepnie program wypisze jeden z tych 3 znakdéw:

e '>' - oznacza to ze jesteS wyzszy niz poréwnywana choinkaw

e '<' - oznacza to ze jestes nizszy niz porownywana choinka

e '=' - oznacza to ze udato Ci sie znalez¢ darmowa choinke i nalezy wtedy zakonczy¢ dziatanie programu
Przyktady
Wejscie dla testu rOcOa: Wyjscie dla testu rOcOa:
5
75
<
7?2
>
71
>
73

Wyjasnienie: Program zgadt, ze darmowa choinka jest trzecia od lewej. Uzywajac 4 zapytan co dostaje 100% punktow
za ten test

Ocenianie

Oznaczmy przez Q ilos¢ zadanych pytan przez uzytkownika.

Podzadanie Ograniczenia Maksymalne Q | Limit czasu | Punkty
1 n <100 100 ls 16
2 n <100 7 ls 24
3 Brak dodatkowych ograniczen 60 ls 60
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