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Powrot

Limit pamieci: 64 MB

Nie byto Cie w szkole 3 dni...

' w
3 o

Nauczyciel: To tylko 4 dziaty
Nadrobisz w jeden wieczor '€

Napisz program, ktéry oblicza ile dziatéw musi nadrobi¢ uczen po powrocie do szkoty.

Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba (1 < n < 10'2) oznaczajaca ilos¢ dni, ktére uczen opuscit
w szkole.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisac jedna liczbe catkowitg n - ilos¢ dziatéw, ktére musi nadrobi¢ uczen.

Dla 3-ech dni nieobecnosci, uczen musi nadrobi¢ 4 dziaty. W przypadku nieobecnosci inna liczbe dni, ilos¢ dziatéw do
nadrobienia jest proporcjonalna.

W przypadku gdy ilos¢ dziatéw do nadrobienia nie jest liczba catkowita, nalezy wypisaé wynik zaokraglony do dotu -
najblizszej mniejszej liczby catkowite;.

Przyktady
Wejscie dla testu rOaOa: Wyjscie dla testu rOa0Oa:
3 4

Wyijasénienie: W przypadku 3 dni nieobecnosci uczen musi nadrobi¢ 4 zadania zgodnie z tekstem mema.

Wejscie dla testu rOaOb: Wyjscie dla testu rOaOb:
15 20

Wyjasénienie: Uczen byt nieobecny 15 dni, a wiec ilos¢ dziatéw do nadrobienia jest 5 razy wieksza niz dla 3 dni czyli wynosi
4 x 5 co daje 20 dziatéw do nadrobienia.

Wejscie dla testu rOaOc: Wyjscie dla testu rOaOc:
11 14

Wyjasénienie: Uczen byt nieobecny 11 dni, a wiec ilos¢ dziatéw do nadrobienia jest 3% razy wieksza niz dla 3 dni czyli
wynosi 4 X (3%) co daje 14% dziatéw do nadrobienia. Wypisujemy zaokraglenie catkowite do dotu: 14
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Podzadanie Ograniczenia Limit czasu | Punkty

1 n==06 0.1s 5

2 n<10,n mod 3=0 0.1s 5

3 n<100,n mod 3=0 0.1s 20

4 n mod 3=0 0.1s 20

5 n < 100 0.1s 20

6 Brak ograniczen 0.1s 30
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