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MISTRZ

Zamek

Limit pamieci: 64 MB

Tajny agent dotart na jednej z misji pod drzwi pancerne bronigce dostepu do serwerowni ztego blizniaka Alpha-1. Drzwi sa
zabezpieczone zamkiem szyfrowym o czterocyfrowym kodzie, niemal niemozliwym do sforsowania:
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Agent zauwazyt, ze niektére przyciski sa wytarte w wyniku ciagtego uzycia, a inne s3 w nienaruszonym stanie. To
zZnaczaco ogranicza przestrzen kodéw potencjalnie akceptowanych przez zamek! Majac informacje na temat tego, ktére
przyciski s3 wytarte, policz ile czterocyfrowych kodéw moze potencjalnie otwiera¢ zamek.

Wejscie

W jedynym wierszu wejscia znajduje sie ciag dziesieciu cyfr "1234567890", w ktérym niektére cyfry mogty zosta¢ zamienione
na znaki zapytania (???). Kolejne znaki reprezentuja przyciski panelu kontrolnego zamka. Jesli i-tym znakiem jest cyfra,
to znaczy ze odpowiadajacy jej przycisk jest nienaruszony. Jesli zas i-tym znakiem jest znak zapytania, oznacza to, ze
odpowiadajacy przycisk jest wytarty.

Wyjscie

Jedyny wiersz wyjscia powinien zawiera¢ jedna liczbe catkowita bedaca liczba czterocyfrowych kodéw koniecznych do
sprawdzenia przez agenta.

Przyktady
Wejscie dla testu r3b0la: Wyjscie dla testu r3bla:
1237567890 1

Wyjasnienie: Wytarta jest jedynie czwérka, zatem mozliwy jest tylko jeden akceptowany kod: "4444"

Wejscie dla testu r3bOb: Wyjscie dla testu r3bOb:
1234567890 0

Wyjasnienie: Zaden przycisk nie jest wytarty, zamek jest $wiezy i zaden kod nie mégt by¢ na nim wpisany

Wejscie dla testu r3bOc: Wyjscie dla testu r3b0c:
Vardrardrardrdrdrdrd 10000

Wyjasnienie: \Wszystkie przyciski sa wytarte, zatem nie ma wyjécia — aby otworzy¢ zamek trzeba bedzie sprawdzi¢ wszystkie
kombinacje, jest ich tyle ile liczb od 0 do 9999
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Zamek

Limit pamieci: 64 MB

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu | Punkty
1 Whytarta jest co najwyzej jedna cyfra 0.5s 15
2 Whytarte sa co najwyzej dwie cyfry 05s 25
3 Whytarte sg co najwyzej trzy cyfry 05s 10
4 Bez dodatkowych ograniczen 05s 50
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