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POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Bajtazar wlaénie wprowadzil sie do nowego mieszkania. Udekorowawszy juz potki swoimi trofeami z prze-
roznych konkursow recytatorskich oraz mistrzostw Bajtocji w jodlowaniu na czas, spostrzegl, ze jedna $ciana
jest calkiem pusta. Nie spodobalo mu sie to, wiec chcialby zapelnié¢ ja obrazami.

Sciana Bajtazara ma ksztalt prostokata o wymiarach h x w metréw. Pobliski marszand, ktéry jest bliskim
znajomym Bajtazara, oferuje n rodzajow obrazéw, przy czym dysponuje on nieograniczona liczba obrazdw
kazdego rodzaju. Wszystkie obrazy tego samego rodzaju maja dokladnie te same wymiary — obrazy i-tego
rodzaju sa zawsze kwadratami o boku ditugosci d; metrow. Co ciekawe, dla kazdych dwdch réznych wartosci
d;, jedna jest podzielna bez reszty przez druga.

Dla Bajtazara cena obrazéw nie gra roli (wszak na mistrzostwach w jodlowaniu na czas nagrody sa dosé
pokazne), chcialby jednak upewnié sie, ze na $cianie nie zostanie zadne puste miejsce. W tym celu postanowit
zakupi¢ pewna liczbe obrazéw i powiesi¢ je na $cianie tak, aby pokry¢ ja cala. Oczywiscie obrazy nie moga
sig¢ nawzajem pokrywaé, moga jednak stykac si¢ bokami. Bajtazar nie chce jednak zbyt wiele razy maszerowac
do marszanda tam i z powrotem — chcialby wiec kupi¢ mozliwie jak najmniej obrazéw. Poméz mu i napisz
program, ktéry obliczy dla niego, ile obrazéw musi kupié, lub stwierdzi, ze pokrycie Sciany nie jest mozliwe!

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite h oraz w (1 < h,w < 10°) — wymiary $ciany
Bajtazara.
W drugim wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba calkowita n (1 < n < 30) — liczba rodzajéw obrazéw.
W trzecim wierszu wejécia znajduje sie ciag n réznych liczb catkowitych di,da,...,d, (1 < d; < 10%;
d; < diy1; dig1 jest podzielne bez reszty przez d;) — wymiary obrazéw kolejnych rodzajéw.

Wyjscie
Jesli pokrycie $ciany jest mozliwe, w jednym wierszu wyjscia powinna znalez¢é sie jedna liczba calkowita,

oznaczajaca minimalng mozliwa liczbe obrazow potrzebnych do pokrycia éciany. W przeciwnym wypadku w
wierszu tym powinna znalezé si¢ liczba —1.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Natomiast dla danych wejéciowych:
6 10 33

3 1

136 2

poprawnym wynikiem jest: poprawnym wynikiem jest:

9 -1

Wyjasnienie przykladu: W pierwszym tesScie przykladowym Bajtazar moze pokry¢ $ciane dziewigcioma
obrazami (sze$cioma rozmiaru 1 x 1, dwoma rozmiaru 3 x 3 i jednym rozmiaru 6 x 6) na przyklad w nastepujacy
sposob:
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W drugim tescie przykladowym nie jest mozliwe doktadne pokrycie Sciany.
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