Zadanie: ZGA ’ﬁ(

Zgadywanka e

XTI OI, etap trzeci, dzien prébny. Plik Zrédlowy zga.* Dostepna pamieé: 256 MB.

Bajtazar stal sie nalogowym hazardzista. Wszystkie pieniadze przepuszcza w kasynie grajac w ,zgady-
wanke”. Twierdzi, ze mozna opracowac¢ system gry pozwalajacy wygra¢ z kasynem. Jedna rozgrywka zgady-
wanki polega na tym, ze losujemy kolejno 9 réznych liczb rzeczywistych z przedziatu (0;1), przy jednostajnym
rozktadzie prawdopodobienistwa. Bezposrednio po wylosowaniu kazdej liczby nalezy od razu okresli¢, ktéra co
do wielkosci jest to liczba. OczywiScie nie da sie tego przewidzieé, trzeba probowaé to zgadnaé. Jezeli trafnie
okresli sie uporzadkowanie wszystkich 9 liczb, wygrywa sie. W przeciwnym przypadku przegrywa sie. Jesli, na
przyklad, pierwsza wylosowang liczbe okredlimy jako druga co do wielkoéci, a potem wylosujemy jeszcze dwie
liczby mniejsze od niej, to przegramy.

Poméz Bajtazarowi! Zaprogramuj jak najlepsza strategie grania w zgadywanke. Napisz program, ktory ro-
zegra wiele rozgrywek opisanej gry i wygra jak najwiecej razy. Ocena Twojego programu bedzie tym wyzsza, im
wiecej rozgrywek on wygra. Doktadniej, za kazda wygrana kasyno ptaci graczowi 423,99 bajtalaréw, natomiast
za kazda przegrang pobiera od gracza 13,53 bajtalaréw. Twoéj program rozegra 10° rozgrywek. Otrzymasz
tyle punktéw, ile wynosi calkowity uzyskany zysk podzielony przez 10* i zaokraglony do najblizszej liczby
calkowitej z przedziatu [0, 100].

Musisz zaprogramowaé modul zawierajacy nastepujace trzy procedury i funkcje: procedure inicjalizuj
/ void inicjalizuj() — ta procedura zostanie wywolana tylko raz, na poczatku, przed rozegraniem wszyst-
kich rozgrywek; mozesz jej uzy¢ do zainicjalizowania swoich struktur danych. procedure nowa_rozgrywka
/ void nowa_rozgrywka () — ta procedura bedzie wywolana na poczatku kazdej rozgrywki. Mozesz jej
uzy¢ by zainicjalizowa¢ zmienne zwiazane z jedna rozgrywka. function kolejna_liczba (x : Double)
Integer / int kolejna_liczba (double x) — ta funkcja dostaje jako parametr kolejna wylosowana liczbe
x; 0 < x <1, podana z precyzja do 12 miejsc dziesietnych. Funkcja powinna obliczy¢, ktéra co do wielkosci
jest to liczba wérdd 9 liczb losowanych w aktualnej rozgrywce i zwrocié wynik. Jesli rozgrywka jest przegrana,
funkcja moze zwrdci¢ dowolna liczbe catkowitg od 1 do 9.

Pliki Pascal

W katalogu zga_pas znajdziesz nastepujace pliki:

e zga.pas — szkielet modutu grajacego zawierajacy puste procedury i funkcje inicjalizuj, nowa_rozgrywka,
kolejna_liczba. Powinienes$ napisa¢ kod tych funkcji.

e kasyno.pas — program generujacy wiele rozgrywek (tyle ile okreslono w stalej ILE_ZESTAWOW) zgady-
wanki. Kazda rozgrywka jest rozgrywana z uzyciem procedur i funkcji modutu grajacego zga.pas. Mozesz
uzy¢ tego programu do testowania swojego modulu grajacego.

e makefile — plik umozliwia skompilowanie programu kasyno.pas z dolaczonym modutem zga.pas za
pomocy polecenia make.

Pliki C/C++

W katalogu zga_c / zga_cpp znajdziesz nastepujace pliki:
e zga.h — plik zawierajacy nagléwki funkcji inicjalizuj, nowa_rozgrywka i kolejna_liczba.
e zga.c / zga.cpp — szkielet modulu grajacego zawierajacy puste definicje funkcji zadeklarowanych w
pliku nagtéwkowym zga.h. Powinienes$ napisaé¢ kod tych funkcji.

e kasyno.c / kasyno.cpp — program generujacy wiele rozgrywek (tyle ile okreglono w stalej ILE_ZESTAWOW)
zgadywanki. Kazda rozgrywka jest rozgrywana z uzyciem procedur i funkcji modulu grajacego zga.c /
zga.cpp. Mozesz uzy¢ tego programu do testowania swojego modulu grajacego.

e makefile — plik umozliwia skompilowanie programu kasyno.c / kasyno.cpp z dolaczonym modutem
zga.c / zga.cpp za pomoca polecenia make.

Przyktad

Przykladowa interakcja z programem moze wygladaé¢ nastepujaco; rozegrano 2 rozgrywek. Dla klarownosci,
pomineliémy nazwy wywotywanych funkcji.
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