Gangi i Sekty

Limit pamieci: 256 MB

"W kazdym mieScie jest gang, albo sekta." - Elbert Ainstein

Miasto ma n mieszkancéw. Mieszkancy moga sie zna¢, albo nie. Jezeli a zna b, to b zna a. Po tych relacjach tatwo
rozpoznac z zewnatrz gangi i sekty.

Sekty sg zbierane w sposob losowy i spotykaja sie w tajemnicy. Maja tez dziwnie specyficzne wymagania co do liczby
cztonkéw. Sekta nazwiemy grupe doktadnie |'§'| réznych oséb z ktérych zadna para sie nie zna.

Tworzenie gangoéw opiera sie bardziej na koncepcie "Znajomy znajomego". Gangiem nazwiemy ciag przynajmniej 3, ale co
najwyzej k r6znych oséb z ktérych pierwsza zna druga, druga zna trzecia, trzecia czwarta ... i ostatnia zna pierwsza (cykl
prosty).

Bajtek chciat sprawdzi¢ teorie swojego idola i poprosit cie 0 pomoc w napisaniu programu ktéry ja potwierdzi. Majac dany
opis znajomosci mieszkahcéw oraz liczbe k znajdZz gang, albo sekte.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie trzy liczby catkowite n, m i k (3 < k < n < 10°, (n—-1) < m < 2-10%),
oznaczajace odpowiednio liczbe mieszkancow, liczbe znajomosci oraz opisana w tresci stata k. W nastepnych m wierszach
znajduja sie po dwie liczby catkowite a; i b; (1 < a;, b; < n) oznaczajace ze mieszkaicy a i b sie znaja. Mozesz zatozy¢
ze graf mieszkancow jest spojny.

Wyjscie

Jezeli twoj program znalazt sekte, w pierwszym wierszu wyjscia wypisz 1, a w drugim wypisz [g] liczb oznaczajacych
numery mieszkancow z sekty.

Jezeli twdj program znalazt gang, w pierwszym wierszu wyjscia wypisz 2, w drugim rozmiar gangu g, a w trzecim g
liczb oznaczajacych numery mieszkancoéw z gangu w kolejnosci w jakiej wystepuja w cyklu (tak zeby i-ty oraz i + 1-szy
mieszkaniec sie znali).

Mozna udowodni¢, ze w kazdym mieScie jest przynajmniej jeden gang albo sekta, nie musisz rozwazac przypadku gdy
takowe nie istnieja.

Przyktady

Wejscie dla testu r5d0a: Wyjscie dla testu r5d0a:
4 4 3 2
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Wejscie dla testu r5d0b: Wyjscie dla testu r5d0b:
545 1

12 145
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Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 m=n-1,a;,=i,bi=i+1 25 (C++) / 4 s (Python) 6
2 n <20 2s (C++) / 4 s (Python) 13
3 m =n—1 graf znajomosci jest drzewem | 2 s (C++) / 4 s (Python) 21
4 k=3 25 (C++) / 4 s (Python) 17
5 k=n 2s (C++) / 4 s (Python) 21
6 Brak dodatkowych ograniczen 25 (C++) / 4 s (Python) 22
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