Literatura

Limit pamieci: 256 MB

Bajtek jest osoba wyjatkowo wrazliwa na piekno literatury. Wrazliwo$¢ ta czesto sktania go do twoérczych rozwazan na
temat tekstu, ktéremu w danym momencie sie przyglada. Pod wptywem weny Bajtek wypisat wtasnie na kartce stowa,
ktore aktualnie widzi i zadat sobie nastepujace pytanie: A gdyby tak pozamieniac te stowa miejscami, a nastepnie potaczyc
Jje wszystkie w jeden dtugi wyraz. . . jak piekne mogtoby sie okaza¢ wynikowe stowo? Pieknem stowa nazwiemy najdtuzszy
spéjny fragment takich samych liter. Przyktadowo piekno stowa abaaaaaba wynosi pie¢ (fragment aaaaa), natomiast dla
stowa abcabcabc jest ono réwne jeden (najdtuzszy spdjny fragment takich samych liter wynosi 1 — dowolna litera).

Niestety, Bajtek napisat na kartce tyle stow, ze nie jest w stanie sam odpowiedzie¢ na nurtujace go pytanie: Jak potaczyc
podane wyrazy, by uzyska¢ maksymalne piekno?. Dlatego tez poprosit wtasnie Ciebie o napisanie programu, ktéry zrobi to
Za niego.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 10%), oznaczajaca liczbe stéw wypisanych
przez Bajtka na kartce. W kazdej z kolejnych N linii znajduje sie pojedyncze stowo, sktadajace sie wytacznie z matych liter
alfabetu angielskiego.

Wyjscie

Wypisz jedna liczbe catkowita — maksymalne mozliwe do uzyskania piekno nowego wyrazu ztozonego ze stéw z kartki
posklejanych w dowolnej kolejnosci.

Przyktad

Mmm. .. To wtasnie ja jestem mistrzem programowania!

Wejscie dla testu r4cO: Wyjscie dla testu r4cO:
7 5

mmm

to
wlasnie

ja

jestem
mistrzem
programowania

Wyjas$nienie:
Sklejamy stowa na przyktad w nastepujacej kolejnosci: to, wlasnie, ja, jestem, mmm, mistrzem, programowania
otrzymujac stowo towlasniejajestemmmmmistrzemprogramowania, ktérego piekno wynosi pie¢ (czerwony fragment).
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Ocenianie

Przez S oznaczamy sumaryczna dtugosé wszystkich stéw. Gwarantowane jest, ze S < 109.

Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 Stowa nie zawieraja liter innych niz a 0.2 s (C++) / 3 s (Python) 5
2 Kazde stowo ma dtugos¢ 1 0.2’ s (C++) / 3 s (Python) 6
3 n=1 0.2 s (C++) / 3 s (Python) 9
4 n=2 0.2 s (C++) / 3 s (Python) 13
5 n<3 0.2 s (C++) / 3 s (Python) 7
6 S <100 0.2’ s (C++) / 3 s (Python) 11
7 n <1000 0.2’ s (C++) / 3 s (Python) 13
8 Stowa sktadaja sie wytacznie z liter aoraz b | 0.2's (C++) / 3 s (Python) 15
9 brak dodatkowych ograniczen 0.2’ s (C++) / 3 s (Python) 21

Mistrz Programowania 2024 — Runda 4 2 Autor zadania: Tomasz Kwiatkowski



	Wejscie
	Wyjscie
	Przykład
	Ocenianie

