Po co nam para uszu?

Limit pamieci: 64 MB

Zastanawialiscie sie kiedys, po co nam para uszu?

Posiadanie dwéch uszu umozliwia nam okreslanie kierunku, z ktérego dochodzi dzwiek. Réznica w czasie dotarcia
dzwieku do kazdego ucha pozwala mézgowi oszacowac potozenie zrédta dzwieku.

Przekonaj sie o tym! W pewnym miejscu ukrylismy zrédto dZzwieku. Mozesz péjs¢ do dowolnego punktu i patrzac na
pewien inny punkt sprawdzi¢, czy dZzwiek dochodzi bardziej z lewej, czy z prawej strony.

Twoim zadaniem jest odgadna¢ potozenie zrédta.

Komunikacja
Aby uzy¢ biblioteki, nalezy wpisa¢ w swoim programie:

e C++: #include "r3clib.h"

e Python: from r3clib import sluchaj, odpowiedz
Biblioteka udostepnia nastepujace funkcje:

e sluchaj(xl, y1, x2, y2) — Wynikiem funkgji jest liczba -1, 1 albo 0 w zaleznosci od tego, czy zrédto znajduje
sie po lewej, po prawej, czy bezposrednio przed/za Toba zaktadajac, ze stoisz w punkcie (x1, y1) i patrzysz sie na
punkt (x2, y2).

Musi by¢ spetnione |x1], [y1], [x2|, [v2] < 10° oraz (x1, y1) # (x2, y2).

e odpowiedz(x, y) — Ta funkcja pozwala zgtosi¢ odgadnieta przez program pozycje zrédta. Nalezy ja wykonac
doktadnie raz. Po wywotaniu tej funkcji Twdj program zostanie automatycznie zakonczony.

Twéj program nie moze otwiera¢ zadnych plikéw ani uzywac standardowego wejscia i wyjscia. Moze on korzystaé ze
standardowego wyjscia diagnostycznego (stderr), jednak pamietaj, ze zuzywa to cenny czas.
Rozwigzanie bedzie kompilowane wraz z biblioteka nastepujacymi poleceniami:

o C++: g+t+ -03 -static -std=c++20 r3clib.cpp r3c.cpp
e Python: python3 r3c.py

Jezeli pierwszy raz widzisz taki format zadania, pomocny moze by¢ ten materiat — omdwienie zadania Robocik | paczka:
https://youtu.be/BzUtWBz5DS0.

Ocenianie

Niech (x,y) oznaczaja potozenie zrédta. Dla kazdego testu zachodzi |x| < 107, |y| < 10°, a ponadto:

Podzadanie Ograniczenia Limit czasu | Punkty
1 Zrédto jest w punkcie (20, 24) ls 2
2 Zrédto jest w punkcie (=1, 0) albo (1,0) 1s 16
3 0<x,y<60 ls 19
4 Zrédto lezy na osi OX: y =0 1s 21
5 x,y>0 ls 23
6 brak dodatkowych ograniczen 1ls 19

Jesli m to liczba wywotan funkcji sluchaj, ktére Twoj program wykonat w danym przypadku testowym, to Twoje
rozwiazanie otrzyma nastepujacy procent punktéw za ten test:

Wynik Komentarz

m <70 100% punktéw za dany test
71 <m <170 | (170 — m)% punktéw za dany test

171 <m 0% punktoéw za dany test
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https://szkopul.edu.pl/c/mistrz-programowania-2024/p/r0c/
https://youtu.be/BzUtWBz5DS0

Po co nam para uszu?

Przyktadowy przebieg programu

Limit pamieci: 64 MB

Ponizej przedstawiono przebieg programu dla testu przyktadowego, gdzie zrédto znajduje sie w punkcie (2, 1).

Wywotanie Wynik | Komentarz

sluchaj(9, 0, 9, 7) -1 Stoimy w (9,0) i patrzymy sie w (9,7): Zrédto jest na lewo.
sluchaj(0, 0, 0, 7) 1 Stoimy w (0,0) i patrzymy sie w (0,7): Zrédto jest na prawo.
sluchaj(0, 0, 4, 2) 0 Stoimy w (0, 0) i patrzymy sie w (4, 2): Zrédto jest przed lub za nami.
sluchaj (0, 2, 4, 0) 0 Stoimy w (0,0) i patrzymy sie w (4,2): Zrédto jest przed lub za nami.
odpowiedz (2, 1) Znaleziono poprawne potozenie zrédta.

Eksperymenty

Przyktadowe btedne rozwiazania wraz z przyktadowymi bibliotekami znajduja sie w folderze dlazaw. Biblioteki moga rézni¢
sie zachowaniem od tych na sprawdzaczkach i nie spetnia¢ zatozen zadania. Maja one jedynie pokaza¢ sposéb interakcji

Z programem.

Twoje rozwigzanie skompilowane z przyktadowa biblioteka wczytuje ze standardowego wejscia dwie liczby catkowite

X oraz y oznaczajace potozenie zrédta.
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