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Weryfikator wejscia

Limit pamieci: 256 MB

Zastanawialiscie sie kiedys jak to sie dzieje ze podczas konkurséw zadania "same" sie sprawdzaja? Niestety "samo" nic sie
nie dzieje... Autorzy zadan maja z tym sprawdzaniem catkiem sporo roboty. "Paczka" ktéra przygotowuje tworca sktada
sie z: tresci zadania, rozwiazah wzorcowych, rozwiazah ktére dziataja za wolno, rozwiazan btednych, generatora testéw,
weryfikatora wyjscia, weryfikatora wejscia. W zaleznoéci od konkursu, moze by¢ tego duzo wiecej! W tym zadaniu bedziecie
mogli posmakowac troche, jak to jest po drugiej stronie.

Twoje zadanie polega na napisaniu weryfikatora wejécia do zadania Kumkwaty:
https://szkopul.edu.pl/c/mistrz-programowania-2024/p/r2e/.
Ale jak to? Czy najtrudniejsze zadanie z poprzedniej rundy przechodzi teraz na poziom B? Absolutnie NIE!

Nie musisz rozwigza¢ zadania Kumkwaty. Twoim celem jest powiedzie¢ ktére podzadanie spetniajag pewne wygenerowane
dane wejsciowe dla zadania Kumkwaty. By lepiej zrozumie¢ przejdZz na sam dét tego zadania, do sekcji Ocenianie. Jest
7 podzadan. Musisz sklasyfikowa¢ do ktérego podzadania naleza wygenerowane dane wejsciowe.

Inaczej méwiac na wejsciu dostaniesz pewien test, pewne dane wejsciowe do zadania Kumkwaty czyli liczbe kupek n oraz
n liczb a; oznaczajacych rozmiary kupek. Twoim zadaniem jest wypisac jaki jest numer najmniejszego podzadania ktére
spetnia ten test!. Podzadania do zadania Kumkwaty sa takie same jak do tego zadania.

Wejscie

Wejscie i podzadania sa dokfadnie takie same jak w zadaniu Kumkwaty. W pierwszym i jedynym wierszu wejscia
znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 1000000). W drugim wierszu wejscia znajduje sie n liczb catkowitych a;
(1 < a; £1000).

Wyjscie

W pierwszym wierszu podaj jedna liczbe catkowita - numer najmniejszego podzadania ktére spetniaja podane wejsciowe.
Podzadania sa opisane na dole w sekcji Ocenianie.
Mozesz zatozy¢ ze otrzymates$(as) prawidtowe dane wejsciowe i spetniaja przynajmniej jedno podzadanie z sekcji Ocenianie.

Przyktady

Wejscie dla testu r3b0a: Wyjscie dla testu r3b0a:
4 3

8421

Wyjasnienie:

Podane dane wejSciowe:

* Spetniaja podzadanie 7: Dane wejsciowe moga by¢ dowolne

* Niespetniaja podzadania 6: Podane n wynosi 4 i nie jest nieparzyste.

* Spetniaja podzadanie 5: Podane n wynosi 4 i jest parzyste.

* Spetniaja podzadanie 4: Podane n wynosi 4 i jest mniejsze réwne od 1000

* Spetniaja podzadanie 3: Podane n wynosi 4 i jest mniejsze réwne od 100

* Niespetniaja podzadania 2: Wszystkie 4 dane wejSciowe muszg by¢ mniejsze lub réwne 2
* Niespetniaja podzadania 1: Wszystkie 4 dane wejSciowe muszg réwne 1

Najmniejszy numer podzadania ktéry jest spetniony to 3. Wypisujemy: 3

I S S . S G

W prawdziwym weryfikatorze musielibyécie jeszcze sprawdzi¢ czy na pewno na wejsciu jest odpowiednia ilo$¢ liczb i czy wszystkie dane sa
liczbami a nie np. napisami. Na szczeécie do tego sa specjalne narzedzia, wiec (Uffff!) nie musisz tego robi¢
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Weryfikator wejscia

Wejscie dla testu r3b0b:

5
11111

Wyijasénienie: Ten test spetniaja podzadania 7, 6, 4, 3, 2 oraz 1, z ktéych najmniejsze jest 1

Wejscie dla testu r3bOc:

6
221211

Wyjscie dla testu r3b0b:

Limit pamieci: 256 MB

1

Wyjscie dla testu r3bOc:

2

Wyjasnienie: Ten test spetniajg podzadania 7, 5, 4, 3 oraz 2, z ktérych najmniejsze jest 2

Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 a; =1 dla kazdego i 1s (C++) / 4 s (Python) 2
2 a; < 2 dla kazdego i 1 s (C++) / 4 s (Python) 10
3 n <100 1s (C++) / 4 s (Python) 14
4 n <1000 1s (C++) / 4 s (Python) 27
5 n jest parzyste 1s (C++) / 4 s (Python) 19
6 n jest nieparzyste 1s (C++) / 4 s (Python) 19
7 brak dodatkowych ograniczen | 1s (C++) / 4 s (Python) 9
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