
Staw (r5e)

Bajtek chce kupi¢ now¡ dziaªk¦. Ma przed sob¡ prostok¡t o wymiarach 3 x = w którym cz¦±¢ pól jest zalana wod¡, a cz¦±¢

jest sucha. Bajtek zamierza kupi¢ fragment tego prostok¡ta zawieraj¡cy si¦ pomi¦dzy dwiema kolumnami. Rozwa»a kilka

opcji wyboru tej dziaªki, i dla ka»dego z nich chciaªby wiedzie¢ ile jest na nim stawów.

Stawem nazwiemy spójn¡ (bokami) grup¦ pól zalanych wod¡.

Wej±cie

W pierwszym wierszu wej±cia znajduje si¦ jedna liczba caªkowita = (1 ≤ < ≤ 5 · 105), oznaczaj¡ca szeroko±¢ prostok¡ta z

którego Bajtek ma wybra¢ dziaªk¦. W nast¦pnych 3 wierszach wej±cia znajduje si¦ ci¡g znaków: 0 i 1 dªugo±ci <. Je»eli

w 8-tym wierszu 9-ty znak to 0, to znaczy »e pole w 8-tym wierszu i 9-tej kolumnie jest suche, w przeciwnym wypadku

jest zalane wod¡. W nast¦pnym wierszu znajduje si¦ jedna liczba @ (1 ≤ @ ≤ 106), liczba pyta« Bajtka. W nast¦pnych @

wierszach znajduj¡ si¦ po 2 liczby caªkowite ;, A (1 ≤ ; ≤ A ≤ =) opisuj¡ce kolejne pytania Bajtka (Bajtek pyta o liczb¦

stawów na przedziale od ;-tej do A-tej kolumny).

Wyj±cie

W @ wierszach wyj±cia wypisz po jednej liczbie caªkowitej - odpowiedzi na kolejne pytania Bajtka.

Przykªady

Wej±cie dla testu r5e0:
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Wyj±cie dla testu r5e0:
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Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty

1 = ≤ 1000, @ ≤ 2000 40

2 brak dodatkowych ogranicze« 60
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