
Bez walki (r3b)

Bitek zostaª ostatnio pasjonatem rynku �nansowego. Codziennie jest ±wiadkiem star¢ wielkich funduszy inwestycyjnych,

superszybkich algorytmów oraz graczy indywidualnych.

Jednak na samych obserwacjach nie ko«czy si¦ jego rola! Bitek aktywnie dziaªa w zakresie opracowania strategii, która

raz na zawsze pozwoli mu na zwyci¦stwo z innymi uczestnikami rynku. W poszukiwaniu inspiracji natkn¡ª si¦ ostatnio na

dzieªo "Sztuka wojny" staro»ytnego my±liciela Sun Tzu. Fragment ksi¡»ki stanowi nast¦puj¡co: Osi¡gn¡¢ sto zwyci¦stw w

stu bitwach nie jest szczytem umiej¦tno±ci. Szczytem umiej¦tno±ci jest pokonanie przeciwnika bez walki.

Naturalny wniosek z powy»szej sentencji jest taki, »e najwi¦kszym sukcesem w rywalizacji z pozostaªymi uczestnikami gieªdy

b¦dzie pokazanie im, ile mo»na byªo zarobi¢ po prostu w jednej transakcji. Niech zobacz¡ jak daleko im do ideaªu!

W tym celu Bitek trzyma histori¦ notowa« wybranej przez siebie spóªki z ostatnich 𝑛 dni i chciaªby wybra¢ dwa miejsca

na caªym wykresie: moment kupna oraz moment sprzeda»y które pozwalaªy zarobi¢ mo»liwie najwi¦cej w pojedynczej

transakcji. Oczywi±cie moment kupna nie mo»e znajdowa¢ si¦ pó¹niej ni» moment sprzeda»y.

Niestety nie jest a» tak dobry w analizie danych jak Twoje algorytmy, zatem poprosiª Ci¦ o pomoc. Do dzieªa!

Wej±cie

Pierwsza linia wej±cia skªada si¦ z jednej liczby naturalnej 𝑛 (2 ≤ 𝑛 ≤ 106) oznaczaj¡cej liczb¦ dni.

W drugiej linii znajduje si¦ 𝑛 liczb naturalnych w zakresie od 1 do 1014 oznaczaj¡ce ceny akcji w kolejnych dniach.

Wyj±cie

Twój program powinien wypisa¢ jedn¡ liczb¦ -maksymalny zysk przyjmuj¡c, »e tylko raz mo»emy kupi¢ i tylko raz mo»emy

sprzeda¢ akcje w caªym okresie.

Je±li nie mo»na osi¡gn¡¢ zysku wi¦kszego od zera, Twój program powinien wypisa¢ teskt:

Nie ma zysku, to ci sie nie oplaca

Przykªady

Wej±cie dla testu r3b0a:

4

5 2 6 9

Wyj±cie dla testu r3b0a:

7

Wyja±nienie:

Najwi¦kszy zysk przy pojedynczej transakcji mo»emy osi¡gn¡¢ kupuj¡c przy cenie 2 i sprzedaj¡c przy cenie 9. Wypisujemy:

7

Wej±cie dla testu r3b0b:

3

8 8 8

Wyj±cie dla testu r3b0b:

Nie ma zysku, to ci sie nie oplaca

Wyja±nienie:

Nie mamy mo»liwo±ci by osi¡gn¡¢ zysk kiedykolwiek kupuj¡c a nastepnie sprzedaj¡c akcje. Wypisujemy:

Nie ma zysku, to ci sie nie oplaca
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Bez walki (r3b)

Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty

1 Warto±ci rosn¡ce mniejsze od 1000, 2 ≤ 𝑛 ≤ 100 10

2 Warto±ci malej¡ce mniejsze od 1000, 2 ≤ 𝑛 ≤ 100 10

3 Warto±ci staªe mniejsze od 1000, 2 ≤ 𝑛 ≤ 100 10

4 Warto±ci mniejsze od 106, 2 ≤ 𝑛 ≤ 103 35

5 Brak dodatkowych ogranicze« 35
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