Slider (r3a)

Tylko ja potrafie wygrac partie szachow w pierwszym ruchu - powiedziat Chuck Norris. Wyglada na to, ze to prawda.

Szachy - gra gdzie kazdy jest krélem. Moze poswieci¢ hetmana by wygra¢ wojne. Ale tez jako krol odpowiada za losy
swojego kroélestwa.

Otwarcia to ciekawo$¢ co mnie czeka. Koncéwki to emocje. Autor tego zadania najbardziej lubi partie btyskawiczne - 3 do
5 minut. Sa bardziej psychologia, sztuka podejmowania decyzji czy panowaniem nad ryzykiem. Ale tez ucza, ze zycie jest
Jjak szachy - ruchéw ktérych zatujemy nie mozemy cofnac...

Zuzia jest wielka fanka szachéw. Prowadzi wtasny kacik szachowy oraz tworzy wtasne wersje tej gry. Jej ostatnim
wynalazkiem jest nowa figura - slider. Slider moze porusza¢ sie tylko w lewo lub prawo, o jedno lub dwa pola. Jesli
na docelowym miejscu napotka inna figure to bije ja zajmujac jej miejsce.

Zuzia chce umiesci¢ w swoim kaciku szachowym serie zagadek: lle slideréw mozna umiesci¢ na pasku o podanej dtugosci,
tak by zadne nie mogty sie zbi¢? Pomozesz znalez¢ jej prawidtowe odpowiedzi?

Wejscie

W pierwszej i jedynej linii wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 10'®) oznaczajaca dtugosé paska - liczbe
pél miedzy skrajnym lewym a skrajnym prawem polem. Pasek ma wysokos$¢ 1 i rozcigga sie tylko lewo - prawo, czyli wzdtuz
osi X.

Wyjscie

Twoj program powinien wypisa¢ jedna liczbe - maksymalna liczbe slideréw ktére mozemy umie$ci¢ na pasku o podanej
dtugosci, tak by zadne 2 sie nie bity.

Przyktady
Wejscie dla testu r3a0a: Wyjscie dla testu r3a0a:
2 1

Wyjasnienie:
Na dwdéch polach mozemy umiescic tylko 1 slider. Umieszczenie drugiego automatycznie oznacza, ze beda mogty sie zbic.
Wypisujemy: 1
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Slider (r3a)

Wejscie dla testu r3a0b:

Wyjscie dla testu r3a0b:

6

2

Wyjasnienie:

Majac pasek o dtugosci 6 pdl mozemy umiescic maksymalnie 2 slidery tak by sie wzajemnie nie bity - na przyktad tak jak
pokazano ponizej. Dotozenie 3-go slidera oznacza, ze bedzie on sie bit z dotychczasowym lewym lub prawym. Wypisujemy:

2

Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 Liczba p6l mniejsza od 5 10
2 Liczba pdl mniejsza od 10 10
3 Liczba pol mniejsza od 1000 40
4 Brak dodatkowych ograniczen 40
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