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W Bajtocji powstat wtasnie nowy aquapark, a w nim zjezdzalnia. Niestety, do zjazdu z tej zjezdzalni dopuszczone s3
tylko osoby majace co najmniej T bajtometrow wzrostu.

Na szczescie w sklepie przy aquaparku mozna kupi€ specjalne klapki na obcasach. Zatozenie j-tej pary klapek powoduje,
ze staje sig wyzszym o A; bajtometréw, a do pomiaru wzrostu nikt przeciez klapek zdejmowac nie kaze. Rzecz jasna, kazda
osoba moze zatozy¢ co najwyzej jedna pare klapek.

Bajtek wraz z grupa przyjaciét chca teraz madrze rozplanowaé, jakie klapki nalezy kupi¢ i zatozy¢, aby jak najwiecej
0s6b mogto zjecha¢ ze zjezdzalni. Ze wzgledéw higienicznych osoby nie moga sie po zatozeniu wymienia¢ klapkami.

Napisz program, ktéry wyznaczy najwieksza liczbe oséb jakie moga zjechac ze zjezdzalni (dla optymalnego rozplanowania
klapek).

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N (1 < N < 200000) okreslajaca liczbe oséb w grupie
(razem z Bajtkiem). W drugim wierszu znajduje sie ciag N liczb naturalnych H; (1 < H; < 10°) pooddzielanych poje-
dynczymi odstepami. Sa to wzrosty kolejnych oséb w grupie. W trzecim wierszu wejscia znajduje sie jedna nieujemna
liczba catkowita M (0 < M < 200000) okreslajaca liczbe par klapek, ktére sa dostepne w sklepie. W czwartym wierszu
wejécia znajduje sie ciag M liczb naturalnych A; (1 < A; < 10°) pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Sa to rozmiary
obcaséw w kolejnych parach klapek w sklepie. W pigtym (ostatnim) wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba naturalna T
(1 <T <2-10°) — minimalny wzrost, od ktérego mozna zjecha¢ ze zjezdzalni.

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedna nieujemna liczbe catkowita — najwieksza mozliwa liczbe
0séb, ktére moga zjechac ze zjezdzalni zgodnie z warunkami powyzej.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktow

N=1 9

M=0 11

A =1 12

N,M <1000 53

Przyktady
Wejscie dla testu klaOa: Wyjscie dla testu klaOa:
5 3
515 10 12 1
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Wyjasnienie do przyktadu: W optymalnym rozwigzaniu kupujemy dwie pierwsze pary klapkéw. Klapki pierwsze (z obcasem
o wysokosci 12) i drugie (z obcasem o wysokosci 2) damy odpowiednio osobom trzeciej (o wzroscie 10) i czwartej (o wzroscie
12). W ten sposéb ze zjezdzalni beda mogty zjecha¢ trzy osoby: druga (faczny wzrost 15, bez klapkéw), trzecia (taczny
wzrost z klapkami 22) i czwarta (taczny wzrost z klapkami 14). Niestety, pigta osoba (o wzroscie 1) nie moze zjechaé
ze zjezdzalni, a klapki trzecie (z obcasem o wysokosci 1) nie sa potrzebne w optymalnym rozwiazaniu. Alternatywnie,
moglibysmy przydzieli¢ pierwsze klapki osobie pierwszej (o wzroscie 5) i mogtaby ona zjecha ze zjezdzalni zamiast osoby
trzecie).

Wejscie dla testu k1laOb: Wyjscie dla testu klaOb:
5 3
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Wyjasnienie do przyktadu: W tej sytuacji w sklepie nie sg dostepne zadne klapki, wiec ze zjezdzalni moga skorzystac
Jedynie osoby, ktére maja co najmniej T = 3 bajtometry wzrostu. Mamy takie trzy osoby: o wzroscie 7, 3 i 5.
Pozostate testy przyktadowe

- test k1laOc: N =10, M =12, T = 100 wynikiem jest 7.

- test k1la0Od: N =1000, M =500, H; = [%], Aj =1, T =100 wynikiem jest 804.

- test klaOe: N =200000, M = 200000, H; =10-i, A; = 2,500,000 - j - 10, T = 2,500, 000 wynik to 200 000.
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