KAPITAN

Dostepna pamiec: 256 MB.

Kapitan Bajtazar przemierza wody Morza Bajtockiego wraz ze swoim niezastapionym pierwszym oficerem
Bajtkiem. Na morzu znajduje sie n wysp, ktére numerujemy liczbami od 1 do n. Przy wyspie numer 1
przycumowal statek kapitana. W ramach wyprawy kapitan planuje poplynaé na wyspe numer n.

W trakcie rejsu statek zawsze porusza sie w jednym z czterech kierunkéw Swiata: na pdinoc, poltudnie,
wschéd lub zachéd. W kazdym momencie przy sterach stoi albo kapitan, albo pierwszy oficer. Za kazdym
razem, gdy statek wykona skret o 90°, zmieniaja sie oni przy sterach.

Po drodze statek moze zatrzymywac sie przy innych wyspach. Po kazdym postoju kapitan moze zdecydowac,
czy obejmuje stery jako pierwszy. Innymi stowy, na kazdym fragmencie trasy prowadzacym z wyspy do wyspy
jeden z marynarzy obejmuje stery, gdy statek plynie na pdélnoc lub potudnie, a drugi z nich steruje podczas
rejsu na wschdéd lub zachdéd. W szczegdlnosci, jesli pewien fragment trasy prowadzi dokladnie w jednym
z czterech kierunkéw Swiata, na tym fragmencie steruje tylko jeden z marynarzy.

Kapitan zastanawia sie teraz, jak zaplanowac trase najblizszego rejsu i podzial pracy, by spedzi¢ jak naj-
mniej czasu przy sterze. Jednoczesnie kapitan nie przejmuje sie, jak dtuga bedzie wyznaczona trasa. Przyjmu-
jemy, ze statek plynie ze stalg predkoscia jednej jednostki na godzine.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera jedng liczbe catkowita n (2 < n < 200000) oznaczajaca liczbe wysp na morzu.
Dla uproszczenia na Morze Bajtockie nanosimy uktad wspdirzednych, ktérego osie sg réwnolegle do kierunkdw
Swiata. Kazda z wysp reprezentujemy jako pojedynczy punkt. Kolejne n wierszy zawiera opisy wysp: ¢-ty z nich
zawiera dwie liczby catkowite z;, y; (0 < z;,y; < 1000000 000) oznaczajace wspolrzedne i-tej wyspy na morzu.
Kazda wyspa ma inne wspotrzedne.

Wyjécie

Twdj program powinien wypisa¢ na wyjécie jedng liczbe calkowita, oznaczajaca najmniejszg liczbe godzin,
przez ktére kapitan bedzie musial sterowac statkiem na trasie z wyspy numer 1 do wyspy numer n.

Przyktad

Dla danych wejéciowych:

o ~ND N O
Nk ok

poprawnym wynikiem jest:
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Wyjaénienie do przykladu: Kapitan moze wyznaczy¢ trase, ktéra zaznaczono na obrazku. W trakcie rejsu
z wyspy 1 (wspdlrzedne (2,2)) na wyspe 4 (wspdlrzedne (7, 1)) kapitan steruje tylko przez godzine, gdy statek
plynie na poludnie. W trakcie drugiego fragmentu podrézy kapitan steruje jedynie wtedy, gdy statek porusza
sie na wschéd.
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