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Kod zadania:  hur

XIV OlJ, zawody | stopnia, tura otwarta Limit czasu: 6's | Olimpiada
: . o o nformatyczna
30 wrzeénia — 16 grudnia 2019 Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Mata Bajtynka lubi liczy¢, a szczegdlnie uwielbia liczby 7 i 11. Mimo najlepszych starai nauczycieli, Bajtynka uroczyscie
celebruje, zaréwno w mowie, jak i na pisSmie, kazda napotkang liczbe podzielng przez 7, zamiast jej nazwy wykrzykujac
(albo piszac) Hurral. Liczenie Bajtynki moze wiec wygladac tak:

..., 5 6, Hurral, 8, 9, ...
albo tak:
..., 12, 13, Hurral, 15, 16, ...
Podobnie kazda liczba podzielna przez 11 zastepowana jest okrzykiem Super! (na przyktad: ..., 31, 32, Super!, 34, ...).
Jesli zas Bajtynka napotka liczbe, ktéra jest podzielna zaréwno przez 7, jak i 11, zamiast niej wota Wiwat! — jest to nieco
archaiczne, ale historia jest, zaraz po informatyce, ulubionym przedmiotem Bajtynki.
Spraw Bajtynce prezent na urodziny — napisz program, ktéry w jej imieniu doliczy do duzych liczb!
Wejscie
Twéj program powinien wczyta¢ z wejscia jedna liczbe catkowita N. Liczba bedzie réwna co najmniej 1 i co najwyzej
1000 000.
Wyjscie

Wypisz kolejne liczby od 1 do N tak, jak napisataby je Bajtynka. Kazda liczbe wypisz w oddzielnym wierszu.

Przyktad
Wejscie dla testu hurOa: Wyjscie dla testu hurOa:
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Pozostate testy przyktadowe
- test hurOb: N jest réwne 80.
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Ocenianie

Ponizsza tabela opisuje dodatkowe warunki, ktore spetniaja pewne grupy testow oraz liczbe punktéw, ktérag mozna otrzymac
za rozwigzanie jedynie testow spetniajace te warunki.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktéw
N<6 10
N <12 25
N <70 45
N < 100000 85
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