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Kod zadania: lic
XV OlJ, zawody | stopnia, tura otwarta Limit czasu: 5's | Olimpiada
. . . o o nformatyczna
27 pazdziernika — 7 grudnia 2020 Limit pamieci: 128 MB Juniorow

Dane sa trzy cyfry (niekoniecznie rézne) — ustaw je w ciag w taki sposéb, aby stworzy¢ najmniejsza mozliwa liczbe
trzycyfrowa. Liczba ta nie moze mie¢ zer wiodacych (czyli nie moze zaczynac sie od 0).

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduja sie trzy nieujemne liczby catkowite X, Y i Z (0 < X,Y,Z < 9), z ktérych
zawsze co najmniej jedna jest dodatnia.

Wyjscie

Twaoj program powinien wypisa¢ na wyjscie najmniejsza liczbe trzycyfrowa (bez zer wiodacych), ktéra mozna uzyskac
ustawiajac cyfry z wejécia w ciag.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testow spetniajg pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twaoj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktéw

XY, Z>1 49
Przyktady
Wejscie dla testu 1icOa: Wyjscie dla testu 1icOa:
520 205

Wyjasnienie do przyktadu: Odpowiedziag nie moze by¢ 025, poniewaz nie jest to poprawna liczba trzycyfrowa — zawiera
zero wiodace.

Wejscie dla testu 1icOb: Wyjscie dla testu 1icOb:

123 123
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