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Wejscie

Wiktoria jest szpiegiem w tajnej agencji. Przed kazda misja wybiera pewien ciag
znakow, ktory bedzie jej stuzyt jako kod do bezpiecznej komunikacji z baza. Za-
rowno Wiktoria, jak i baza znaja ciag. Kiedy szpieg chce wysta¢ wiadomosé,
wybiera pewien poczatkowy i konicowy fragment kodu tej samej dtugosci. Po-
czatkowy stuzy do zaszyfrowania wiadomosci, a koncowy do weryfikacji agenta.
Najtrudniejszym elementem w komunikacji jest wybranie odpowiedniego kodu.
Niedopuszczalna jest sytuacja, w ktorej pewien koricowy fragment kodu jest iden-
tyczny z odpowiadajacym mu poczatkowym fragmentem. W takiej sytuacji wro-
gowie mogliby tatwo rozszyfrowaé¢ wiadomosé. Pomo6z Wiktorii i napisz dla niej
program, ktéry pomoze jej szybko obliczy¢, na ile r6znych sposobéw moze wybraé

poprawny kod.

W pierwszym wierszu standardowego wejscia zapisano dwie liczby catkowite N (1 < N < 10%) — dlugosé
kodu oraz M (2 < M < 10%) — iloé¢ réznych znakéw jakimi dysponuje Wiktoria.

Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjscia powinna znalez¢ sie liczba oznaczajaca ilos$é roznych poprawnych
kodow dlugosci N, ktore mozna wygenerowaé przy pomocy M znakéw. OdpowiedZz moze byé bardzo duza,
wiec Wiktoria chcialaby poznaé jedynie jej reszte z dzielenia przez 107 + 9.

Przyklady
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