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Bajtek z kolegami cichcem zakradli sie do kasyna. Chlopcy ustawili sie przy automacie zwanym ,,jednorekim
bandyta” z zamiarem szybkiego pomnozenia swoich oszczednosci z kieszonkowego. Zeby bylo sprawiedliwie,
chlopcy postanowili graé po kolei: po zakoniczonej grze kazdy chlopiec ustawia sie na koncu kolejki. Gra na
automacie wybranym przez chlopcéw jest banalnie prosta. Grajacy obstawia zawsze jednego bajtalara i pocigga
za dzwignie, aby sprawdzié, czy wygral. Jesli tak, to automat wyrzuca z siebie dwa bajtalary, a w przeciwnym
razie nie dzieje sie nic. Innymi stowy, w pojedynczej grze mozna zyskaé lub straci¢ jednego bajtalara.

Nasi nieletni hazardziéci nie wiedza, ze wszystkim ich poczynaniom przyglada sie z ukrytej kamery wtasciciel
kasyna. Wie on, ze automat dziata w cyklu dlugosci m, tzn. wynik co m-tej gry jest zawsze taki sam. Co wigcej,
wlasciciel kasyna zna doktadna postaé cyklu automatu.

Teraz wlasciciel zastanawia sie, czy wezwaé ochrone kasyna. Domys$la sie, ze jesli ktorys z chtopcow przegra
na automacie wszystkie swoje oszczednosci, to chlopiec ten opusci kasyno, a wraz z nim solidarnie wyjda takze
jego koledzy (sam tez byl kiedy$ w ich wieku!). Wlasciciel chcialby teraz sprawdzié, czy to kiedy$ nastapi,
a jedli tak, to jak szybko. Wszak jesli chlopcy wkrétce sami wyjda, by¢ moze nie optaca mu si¢ wzywac ochrony.
Tym bardziej, jesli okaze sie, ze w tym czasie wigkszos¢ ich oszczednosci powiekszy budzet kasyna. . .

Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera jedna liczbe catkowita n (1 < n < 1000000) oznaczajaca liczbe kolegbw,
ktorzy przyszli do kasyna (wliczajac Bajtka). Drugi wiersz zawiera n liczb calkowitych z przedziatu [1,10°],
oznaczajacych sumy oszczednosci chtopcéw podane w tej samej kolejnosci, w jakiej chtopcy ustawili sie¢ przy
automacie.

W trzecim wierszu znajduje si¢ jedna liczba calkowita m (1 < m < 1000000) oznaczajaca dlugosé cyklu
pracy automatu. W czwartym wierszu znajduje sie napis ztozony z m znakdéw, oznaczajacy cykl pracy automatu:
jesli ¢-ty znak napisu to W, to w i-tej grze cyklu grajacy wygrywa, a jesli ten znak to P, to w i-tej grze grajacy
przegrywa. W napisie znajduje sie co najmniej jedna litera W.

Wyjscie
Twdj program powinien wypisa¢ na wyjscie jeden wiersz zawierajacy jedna liczbe catkowita oznaczajaca taczna

liczbe gier, jakie przeprowadza chtopcy do momentu, gdy ktéry$ z nich straci wszystkie swoje oszczednosci
z kieszonkowego. Jesli ten moment nigdy nie nastapi, Twéj program powinien wypisa¢ jedng liczbe —1.
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