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Bajtazar prowadzi sklep z tamigtéwkami. Jedna z nich zawiera napis zlozony z n malych liter alfabetu angiel-
skiego. Wyzwaniem w tej lamiglowce jest pocigcie napisu na kawalki w taki sposob, aby kazdy kawalek byt
anagramem palindromu.

Napis s jest anagramem napisu t, jesli mozemy tak poprzestawiaé litery w napisie s, ze uzyskamy napis t.
Napis jest palindromem, jesli czytany od lewej do prawej jest taki sam, jak czytany od prawej do lewe;j.
Przykladowo, napis abba jest palindromem, a jego anagramami sa napisy aabb, abab, abba, baab, baba i bbaa.
Palindromem jest tez napis radar, a jego anagramami sa np. napisy drara i radra.

Bajtazar chciatby, zeby najkrétszy z kawaltkdéw otrzymanych w wyniku pociecia byt jak najdiuzszy. Twoim
zadaniem jest wyznaczenie najwickszej mozliwej dtugosci tego najkrétszego kawalka, a takze znalezienie po-
ciecia, w ktérym najkrétszy kawaltek ma taka dhugosé.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie liczba catkowita n (1 < n < 200000). W drugim wierszu znajduje
sie napis zlozony z n malych liter alfabetu angielskiego (a, b, ..., z) opisujacy lamigléwke Bajtazara.
Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjsécia Twéj program powinien wypisaé jedna liczbe catkowita dodatnia d, oznaczajaca
najwieksza dlugosé najkrétszego kawaltka w pocieciu podanego napisu, ktére spelnia warunek z treéci zadania.
W nastepnym wierszu powinna znalezé sie liczba catkowita m (1 < m < n) oznaczajaca liczbe kawalkéw
w pocieciu, w ktorym najkrétszy kawalek ma taka dtugo$é. W nastepnych m wierszach powinny znalezé sie
opisy kolejnych kawatkéw. W i-tym z tych wierszy powinna znalezé sie para liczb calkowitych £;,r; (1 <
¢; < r; < n) rozdzielonych pojedynczym odstepem oznaczajaca kawalek zawierajacy litery od £;-tej do r;-tej
wlacznie. Wypisane wartosci powinny spetniaé r; +1=4¢;1; dlal <i<moraz ¢y =11ir, =n.

Mozesz zalozyé¢, ze napis na wejsciu bedzie mozna pocia¢ na anagramy palindroméw. Jesli istnieje wiecej
niz jeden podzial, w ktérym dlugosé¢ najkrétszego kawaltka jest maksymalna, nalezy wypisa¢ jeden dowolny
taki podzial.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
10 5
dababeaecc 2

15

6 10

Wyjasnienie przyktadu: Kawalki dababieaecc sg anagramami palindroméw, odpowiednio, badab i ceaec.

Testy przykladowe. Test 0 to test z przyktadu powyzej. Poza tym:

locen: n = 10, wejSciowy napis to ababcbbbac. Wynik to d = 3.
2ocen: n = 4000, wejéciowy napis jest anagramem palindromu. Wynik to d = 4000.

3ocen: n = 199996, litera a powtdrzona 49 999 razy, nastepnie litera b powtérzona 49 999 razy i tak do
litery d. Wynik to d = 49 999.
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze srodkéw Ministerstwa Edukacji ¢ Nauki w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025”.



Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
1 n <10 8
2 n < 300 13
3 n < 4000 18
4 napis sktada si¢ tylko z liter a i b 12
5 napis sklada sie tylko z liter a, b, ..., j 21
6 brak dodatkowych ograniczen 28

Jesli Twoj program wypisze poprawnie tylko pierwszy wiersz wyjscia, czyli najwieksza diugosé najkrétszego
kawatka w pocieciu napisu, ktére spelnia warunek z tresci zadania, uzyska 50% punktéw za dany test. W takiej
sytuacji nie ma ograniczen na zawartos¢ pozostaltych wierszy wyjscia (poza nieprzekroczeniem limitu wyjscia).




