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W dwuszeregu stoi 2N zolnierzy. Sa to jednak niedo$wiadczeni
zolnierze i ustawili sie¢ bardzo niedbale. W dobrym dwuszeregu
za kazdym zolnierzem z pierwszego rzedu stoi zolnierz od niego
wyzszy lub réwnego wzrostu. Dodatkowo, w idealnym dwuszere-
gu, suma roznic wzrostu zolnierzy we wszystkich N parach jest
najmniejsza mozliwa. Zotierze zdali sobie sprawe, ze ich dwusze-
reg jest daleki od ideatu i chca go szybko poprawié. W tym celu
zolnierze moga sie zamienia¢ miejscami (ale tylko ci stojacy z tytu
— inaczej kapral zauwazy, ze co§ kombinuja). Pomozcie zolnierzom
stworzy¢ idealny dwuszereg.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita N (1 < N < 10%) — liczba par
zomierzy. W kazdym z kolejnych N wierszy znajduja si¢ dwie liczby catkowite — wzrost obu zotnierzy w danej
parze podany w centymetrach. Pierwsza liczba oznacza wzrost zolnierza stojacego z przodu. Mozecie zalozyé,
ze zaden zolnierz nie jest wyzszy od najwyzszego cztowieka na Swiecie.

Wyjscie
Jedyny wiersz standardowego wyjscia powinien zawieraé jedna liczbe, oznaczajaca minimalng sume réznic

wzrostu jaka zolnierze moga uzyskaé¢ (w centymetrach). Jezeli wogoble nie sa w stanie stworzy¢ dobrego dwu-
szeregu, nalezy wypisaé NIE.

Przyktlady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:
4 3 4

180 181 157 189 192 168
181 180 189 210 199 216
190 191 166 152 154 188
191 190 177 199
Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:
0 NIE 49

Zoierze
Cztowiek - najlepsza inwestycja
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