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W treningu pitkarskim uczestniczy n zawodnikéw (n jest liczba parzysta). W kazdym meczu graja wszyscy
zawodnicy, po n/2 w kazdej druzynie. Trener postanowil w taki sposéb ulozyé skitady druzyn, aby kazdych
dwéch zawodnikéw mialo szanse zagraé przeciwko sobie w jakim$ meczu (tzn. choé raz zagra¢ w przeciwnych
druzynach).

Trener zaproponowal juz sktady na najblizsze m meczéw. Pomé6z mu stwierdzi¢, czy udato mu sie zrealizowaé
jego zamierzenie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz m (4 < n < 40000, 1 < m < 50)
oznaczajace liczbe zawodnikéw oraz liczbe zaplanowanych meczow. Zawodnikéw numerujemy liczbami od 1 do
n.

Kazdy z kolejnych m wierszy zawiera po n parami réznych liczb catkowitych z zakresu od 1 do n opisujacych

sktady druzyn na poszczegdlne mecze. Pierwsze n/2 liczb w kazdym wierszu to numery zawodnikéw grajacych
w pierwszej druzynie, a drugie n/2 liczb — numery zawodnikéw wchodzacych w sktad drugiej druzyny.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisaé na wyjscie jedno stowo TAK lub NIE, w zaleznosci od tego, czy kazda para
zawodnikéw zagra przeciwko sobie co najmniej w jednym meczu, czy tez nie.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
6 3 TAK

461352

145236

126453

natomiast dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
6 3 NIE

461352

145236

123456

Wy jasnienie do przykladu: W pierwszym przyktadzie kazda para zawodnikéw gra w przeciwnych druzynach
w jednym meczu (np. zawodnicy o numerach 1 i 6), w dwéch meczach (np. zawodnicy 1 i 2) lub nawet we
wszystkich trzech meczach (np. zawodnicy 1 i 3). W drugim przyktadzie zawodnicy o numerach 2 i 3 zawsze
graja w tej samej druzynie.
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