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Bajtazar opracowuje nowa sztuczke karciana. Ma talie n kart ponumerowanych od 1 do n. Na kazdej karcie
chce narysowa¢ nawias otwierajacy lub zamykajacy w taki sposéb, ze gdy utozy te karty po kolei, to utworza
one poprawne nawiasowanie.

Bajtazar ma duza wprawe w tasowaniu kart i za kazdym razem wychodzi mu to tak samo: po potasowaniu
na i-tym miejscu znajduje sie karta o numerze p;. Sztuczka ma polegaé na tym, zeby po potasowaniu kart
nadal tworzyly one poprawne nawiasowanie.

Dla przyktadu, dla n = 6 kart i permutacji p = 4,6,1,2,3,5 mozemy nawiasy narysowac tak, zeby przed
potasowaniem karty tworzyly nawiasowanie (() ()), a po potasowaniu — nawiasowanie () (()):
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Poméz Bajtazarowi i napisz program, ktéry dla danej permutacji p odpowie, czy da sie wykonaé sztuczke,
i jesli tak, to znajdzie poprawne narysowanie nawiasow.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie parzysta liczba catkowita n (2 < n < 1000000) oznaczajaca liczbe
kart. W drugim wierszu znajduje sie permutacja p1, ps,...,p, liczb od 1 do n.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisa¢ jedno stowo NIE, jedli nie da sie narysowaé na kartach nawiaséw tak, by spet-
nialy wymagania zadania. W przeciwnym wypadku nalezy wypisa¢ stowo zlozone z n znakéw (i ), oznacza-
jacych nawiasy, ktére nalezy narysowac¢ na kolejnych kartach. Jesli jest wiecej niz jedna poprawna odpowiedz,
Twdj program moze wypisa¢ dowolna z nich.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
6 OO

461235

natomiast dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 NIE

21

Testy ,,ocen”:
locen: n = 2000, p; = 2i — 1, py /o4 = 2i dla 1 < i < n/2; odpowiedz OO --- O;
2o0cen: n = 2000, py;—1 =1, po; =n/2+idlal <i<n/2; odpowiedz ((--- () ---);
3ocen: n = 1000000, p;, =n+1—idlal<i<n; odpowiedZ NIE;
4ocen: n=1000000,p; =1,p, =n;p;=n+1—idlal <i<n;odpowiedz QOO --- .
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Ocenianie

Zestaw testow dzieli si¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja si¢ z jednej lub wiek-
szej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 n <20 10
2 n < 2000 30
3 pr=1,p,=n 35
4 bez dodatkowych warunkéw 25
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