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Zadanie: WIE A 4V,

Wielomian
POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Final, plik Zzrodlowy wie.*, dostepna pamieé 32 M B 19 marca 2005

Dany jest wielomian W stopnia (co najwyzej) n, zdefiniowany poprzez jego wartosci w punktach 0,
1,2, ..., n. Twoim zadaniem jest wyznaczenie wartosci tego wielomianu w punkcie n + 1.

Zadanie

Napisz program, ktory:
e wczyta (maksymalny) stopienn wielomianu n oraz jego wartosci w punktach 0, 1, ..., n,
e obliczy wartosé¢ tego wielomianu w punkcie n + 1,

e wypisze wynik.

Wejscie

W pierwszym wierszu wej$cia zapisano jedna dodatnig liczbe catkowityg n — (maksymalny) stopien
wielomianu, 1 < n < 10000. W nastepnych n + 1 wierszach zapisano liczby catkowite w(0), w(1),

.., w(n), bedace wartosciami wielomianu w w kolejnych punktach, przy czym —10% < w(i) < 10°.
Dla wszystkich danych wejsciowych, poszukiwany wynik jest liczba catkowita.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjicia powinna sie znajdowaé jedna liczba calkowita: warto$é
wielomianu w punkcie n + 1.

Przyklad

Dla danych wejsciowych:
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poprawnym wynikiem jest:
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