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2. Wicemistrz ’33(

W turnieju podwoérkowym w pewna gre zespotowa wzieto udziat n druzyn. Kazda z druzyn zdobyta tacznie inna liczbe
punktéw. Dzieci caty czas Sledzity, ktéra druzyna prowadzita w turnieju, wiec wiedzg juz, ktéra druzyna wygrata caty turniej.
Teraz dzieci postanowity sprawdzi¢, ktéra druzyna zajeta drugie miejsce w turnieju. Napisz program, ktéry pomoze im to
okreslic.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (2 < n < 1000), oznaczajaca liczbe dzieci. W drugim
wierszu znajduje sie n liczb catkowitych p1,..., p, (1 < p; < 1000000), oddzielonych spacjami. Liczby te oznaczaja liczby
punktéw zdobyte przez poszczegdlne druzyny w turnieju. Liczby p; beda parami rézne.
Wyjscie

Twéj program powinien wypisac jedna liczbe catkowita: liczbe punktéw zdobyta przez druzyne, ktéra zostata wicemistrzem
turnieju, czyli druga od gory wartos¢ w ciagu p1, ..., Pn.
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