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Kod zadania: ant

XVII OlJ, zawody Ill stopnia — dzien pierwszy Limit czasu:  3's (C++) / 30 s (Python) mf%'riﬁﬂ?gfna
6 maja 2023 Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Bajtek ma dzi$ urodziny. Dostat w prezencie worek z literkami magnetycznymi. Od razu pobiegt do lodéwki i zaczat
przyczepia€ na niej literki od lewej do prawej. Bajtek moze przyczepiac literki w dowolnej kolejnosci, nie moze ich jednak
obraca¢. Chciatby przyczepi¢ jak najwiecej literek, najlepiej wszystkie.

Chwile po6zniej ogarneto go przerazenie. Co jezeli stowo, ktére utozy bedzie w sobie zawierato palindrom (spéjny
fragment stowa o dtugosci co najmniej 2, ktéry czytany od lewej brzmi tak samo, jak czytany od prawej)? Bajtek bardzo
nie lubi palindroméw i bardzo chciatby, zeby literki na lodéwce tworzyty jak najdtuzsze stowo, ktére nie bedzie zawierato
zadnego palindromicznego fragmentu. Przyktadowo, stowo abcadbc jest akceptowalne, ale juz stowa abacd oraz babbca
nie, poniewaz zawieraja palindromiczne fragmenty, odpowiednio: aba oraz bb.

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie niepusty napis ztozony z matych liter alfabetu angielskiego —
magnetycznych literek dostepnych w worku Bajtka.

Dtugos¢ napisu nie przekracza 1000 000 znakdéw.
Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinno sie znalez¢ najdtuzsze stowo skonstruowane z literek z worka, ktére
nie zawiera w sobie palindromu.

Jezeli istnieje wiele poprawnych odpowiedzi, Twdj program moze wypisa¢ dowolna z nich.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktow
w worku Bajtka s3 jedynie literki a oraz b 12
w worku Bajtka sa jedynie literki a, b oraz c 25
w worku Bajtka jest co najwyzej 10 literek 20
w worku Bajtka jest co najwyzej 100 000 literek 80

Przyktady

Wejscie dla testu antOa:

adabacab

Wejscie dla testu antOb:

abcde

Wejscie dla testu antOc:

ddaaaaa

Wyjscie dla testu antOa:

abcabda

Wyjscie dla testu antOb:

edcba

Wyjscie dla testu antOc:

a
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Pozostate testy przyktadowe
- test ant0d: 33 333 literek a, nastepnie tyle samo literek b i na koAcu tyle samo literek c;

- test antOe: napis o dtugosci 999 986 znakdw, ztozony z alfabetu angielskiego powtérzonego 38 461 razy.
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