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Ustawianie gonca \\53_)125)

Kod zadania: gon

XVII OlJ, zawody 11l stopnia — dzien drugi Limit czasu: 5's inlimpiada
i . o nformatyczna
7 maja 2023 Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Bajtek dziekuje Ci za pomoc w jego przygotowaniach do turnieju szachowego, ktérej udzielite(a)s mu przy okazji zadania
Przesuwanie kréla z zawoddw pierwszego stopnia tegorocznej Olimpiady Informatycznej Junioréw. Dostat sie dzieki temu
do kolejnego etapu turnieju, w ktérym réwniez ma do czynienia z réznorodnymi zagadkami szachowymi.

Tym razem zagadka dotyczy ustawienia gofica na nieskoriczonej szachownicy (w Bajtocji takich szachownic jest pod
dostatkiem). Ruch gonca polega na przesunieciu sie o dowolna niezerowg liczbe pél po przekatnej. Goniec atakuje pola,
do ktérych moze sie przedosta¢ w jednym ruchu. Zauwaz, ze to oznacza, ze goniec nie atakuje pola, na ktérym stoi.

Pewne pola na szachownicy s3 wyréznione. Ze wzgleddw strategicznych dobrze jest je atakowac. Bajtek ma teraz
ustali¢ na jakim polu powinien ustawi¢ gonca, aby atakowac jak najwieksza liczbe pdl wyréznionych. Czy pomozesz mu
w tym zadaniu?

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N (1 < N < 200000), okreslajaca liczbe pdl wyréznionych.
W kolejnych N wierszach znajduje sie opis pozycji wyréznionych pél. Opis kazdej pozycji sktada sie z dwdch liczb naturalnych
X; oraz ¥; (1 < X;,Y; < 108), oddzielonych pojedynczym odstepem. Sa to kolejno numer rzedu i kolumny wyréznionego
pola.

Wyjscie
W pierwszym wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita R okreslajaca liczbe atakowanych wyréznionych
pél przy optymalnym ustawieniu gofica. W drugim wierszu wyjécia powinny sie znalez¢ dwie liczby catkowite X, Y, —10° <
X,Y < 10°, oddzielone pojedynczym odstepem — numer rzedu i numer kolumny pola, na ktérym nalezy ustawi¢ gonca.
Jezeli istnieje wiele mozliwych rozwigzan, Twéj program moze wypisa¢ dowolne z nich.

Ocenianie

Mozesz rozwiagzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
dla kazdego i: X;,Y; < 200 15
N <100 37
N <1000 52
dla kazdego i: X;,Y; < 100000 80
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Przyktady

Wejscie dla testu gonOa: Wyjscie dla testu gonOa:
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Wyjasénienie do przykfadu: Ten przyktad mozna zilustrowaé nastepujacym diagramem:
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Na diagramie, szarymi kotami oznaczono interesujace pola. Bajtek moze postawi¢ gonca na polu oznaczonym sym-
bolem &. Wtedy ten goniec atakuje piec interesujacych pdl. Przerywanymi liniami oznaczono obie przekatne, na ktérych
stoi goniec.

Wejscie dla testu gonOb: Wyjscie dla testu gonOb:
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Wejscie dla testu gonOc: Wyjscie dla testu gonOc:
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Pozostate testy przyktadowe

- test gon0d: wyrdznione pola zajmuja caty kwadrat o przeciwlegtych wierzchotkach w polach o wspétrzednych (1, 1)
i (10, 10);

- test gonOe: N = 200000 oraz i-te wyréznione pole jest w rzedzie nr i i kolumnie nr i.
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