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Na Polu Bajtockim rosnie N kapust ponumerowanych od 1 do
N. Na pierwszej z nich znajduje sie zajac, ktory jest w stanie wy-
kona¢ skok w dowolnym kierunku o maksymalnej dtugosci S me-
trow. Zwierzatko zastanawia sie, do ilu maksymalnie kapust moze
dotrzeé (niekoniecznie w jednym skoku). Liczba skokow zajaca nie
jest ograniczona. Oczywiscie zajac nie moze spa$¢ na ziemie. Poto-
zenia kapust na Polu Bajtockim opisano za pomoca wspotrzednych
kartezjanskich.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia podano liczbe kapust N (1 < N < 1000) oraz maksymalng
dhugoéé skoku S (1 < S < 10%). W i-tym wierszu opisano polozenie i — 1-szej kapusty za pomoca pary
wspotrzednych (x,y) (—10° < z,y < 10%).

Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjscia powinna znalez¢é si¢ maksymalna liczba kapust, do ktérych moze
dotrze¢ zajac, jesli poczatkowo znajduje sie na kapuscie o numerze 1.

Przyklady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:
53 3 100

53 -1 0 00

00 4 3 -100 -100

10 10 -4 2 100 100

2 2 3 -2

33 56

TT

Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:

3 1 1

Zajac

Czlowiek — najlepsza inwestycja
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