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Grupa k znajomych podréznikéw pojechata w Gory Bajtowe. Ostatniego dnia postanowili zorganizowaé wyscig
ze schroniska, w ktorym sie znajduja, na szczyt Goéry Kratowej.

Kazdy znajomy posiada mape terenu, ktora jest prostokatem podzielonym na n wierszy i m kolumn; tacznie
mapa zawiera wiec n-m obszaréw. Schronisko znajduje sie w obszarze w lewym gdérnym rogu mapy, zas szczyt
gbéry w obszarze w prawym dolnym rogu mapy. Géra Kratowa jest stynna z bardzo rownomiernego podejécia —
dla dowolnego obszaru mapy obszary sasiadujace z nim na mapie od prawej lub od dotu sa polozone wyzej nad
poziomem morza, a obszary sasiadujace od lewej lub od gory sa polozone nizej. Ale géra jest rowniez znana
z wielu niebezpieczenstw, ktére czyhaja na amatoréw goérskich wspinaczek. Niektore obszary sa oznaczone na
mapie jako bardzo niebezpieczne, gdyz sg zamieszkate przez dzikie zwierzeta — lepiej wiec na nie nie wchodzic. . .

Jeste$ opiekunem schroniska u podnoéza Géry Kratowej. Obserwujac kazdego z k podréznikéw, udato Ci
sie kazdemu z nich przypisa¢ dwa parametry a; i b; okreslajace jego predko$¢ poruszania si¢ po zboczu gory.
Doktadniej, i-temu podréznikowi przejscie z dowolnego bezpiecznego obszaru do obszaru sasiadujacego bokiem
zajmuje a; minut, jesli podréznik idzie do obszaru polozonego wyzej, zas b; minut, jesli idzie on do obszaru
polozonego nizej. Wiesz tez, ze kazdy z uczestnikow wyscigu wybierze najszybsza dla niego trase ze schroniska
na szczyt gory, ktéra w calosci znajduje sie na mapie terenu oraz ktéra omija wszystkie niebezpieczne obszary.

Zastanawiasz sie, ile czasu zajmie najszybszej osobie dotarcie na szczyt géry oraz ile oséb wejdzie na szczyt
w tym samym momencie, co zwyciezca. Mozesz zalozy¢, ze istnieje co najmniej jedna bezpieczna trasa ze
schroniska na szczyt.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie trzy dodatnie liczby catkowite n, m oraz k (2 < n,m < 2000,
1 < k < 105) oznaczajace rozmiar mapy i liczbe znajomych. Kolejne n wierszy zawiera opis kolejnych wierszy
mapy od géry do dotu: kazdy z nich sktada sie z napisu zawierajacego m znakéw . (kropka) lub X, oznaczajacych
typy kolejnych obszaréw w danym wierszu:

e Znak . oznacza obszar bezpieczny.

e Zmnak X oznacza obszar zamieszkaly przez dzikie zwierzeta.

Kolejne k wierszy opisuje poszczegdlnych znajomych; i-ty z nich zawiera dwie liczby catkowite a;, b; (1 <
a;,b; < 10°) oznaczajace odpowiednio czas (w minutach) wchodzenia pod gére i schodzenia w dét i-tego
podréznika.

Schronisko znajduje sie w lewym gérnym rogu mapy, na przecieciu pierwszego wiersza i pierwszej kolumny
opisu. Szczyt géry znajduje sie w prawym dolnym rogu mapy, na przecieciu n-tego wiersza i m-tej kolumny
opisu. Mozesz zalozy¢, ze obszary zawierajace schronisko oraz szczyt goéry sa bezpieczne oraz ze istnieje co
najmniej jedna Sciezka pomiedzy tymi obszarami sktadajaca sie z samych bezpiecznych obszardw.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjécia nalezy wypisa¢ dwie liczby: czas zwyciezcy wyécigu w minutach oraz
liczbe podréznikéw, ktérzy osiagna doktadnie taki czas.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: Natomiast dla danych wejsciowych:

571 254
...... X X
X.X..X. L X
X.X.X 21
X.X... 22
..... X. 17
21 21

poprawnym wynikiem jest:

26 1

poprawnym wynikiem jest:

13 3
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Wyjasnienie drugiego przykladu: Istnieje tylko jedna Sciezka ze schroniska na szczyt Gory Kratowej.
Podazajac nia, kolejni podréznicy wejda na szczyt: po 13 minutach, po 14 minutach, po 13 minutach i po 13
minutach.

Podzadania

W czedci testéw zachodzi dodatkowy warunek k& = 1.

2/2 Wrycieczka gérska [C]



