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Janek jest dumnym mieszkanicem picknego miasta o nazwie Bajtogrod. Miasto
podzielone jest na dzielnice; w dzielnicy kowalskiej mozna dosta¢ najlepsze
miecze w krolestwie, a w szewskiej najlepsze obuwie. Janek ma za zadanie
uda¢ si¢ do dzielnicy kupieckiej i kupi¢ n rzadkich, importowanych produk-
tow. Sklepy w tej czesci miasta sg ustawione w jednej linii. Kiedy Janek do-
szedl do celu okazalo sie, ze kazdy przedmiot z jego listy mozna dostaé tylko
w jednym sklepie. Fakt ten zmartwit Janka, ktory zna charakter i zachowanie
miejscowych kupcow. Niestety, sa oni bardzo chciwi, wiec jesli tylko kto§ kupi
jakis produkt w sklepie o numerze i, to sklepy o numerach ¢ — 1 oraz i + 1
zwiekszaja swoje ceny o odpowiednio b;_; oraz a;;1. Oczywiscie, jezeli ktos
zrobi zakupy w sklepie 1 to cene podwyzsza tylko sklep 2 i analogicznie, jak
kto$ kupi produkt w sklepie n to podwyzka ceny nastepuje tylko w sklepie
n — 1. Janek, znajac zachowanie kupcéw oraz ceny produktéw, ktore musi
kupié¢, zastanawia sie, ile minimalnie beda kosztowaé jego zakupy.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia zostala zapisana jedna liczba catkowita n (1 < n < 500 000),
oznaczajaca liczbe sklepéw w dzielnicy. W nastepnym wierszu zapisano n liczb catkowitych ¢; (1 < ¢; < 10°),
oznaczajacych ceny kolejnych produktéw w kolejnych sklepach. Produkt numer ¢ mozna kupié¢ tylko w sklepie
o numerze i. W nastepnym wierszu zapisano n— 1 liczb catkowitych a; (1 < a; < 10°), oznaczajacych podwyzki
cen dla sklepu i+ 1 w sytuacji, w ktorej ktos zrobit zakupy w sklepie . W nastepnym wierszu znajduje sie n—1
liczb catkowitych b; (1 < b; < 109), oznaczajacych podwyzki cen w kolejnych sklepach w sytuacji, w ktorej
ktos zrobit zakupy w sklepie ¢ + 1.

Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjs$cia powinna znalezé sie jedna liczba catkowita k, oznaczajaca mi-
nimalna kwote, jakiej potrzebuje Janek do kupienia wszystkich produktéw. W nastepnym wierszu powinna
znalezé¢ sie permutacja liczb od 1 do n, oznaczajaca kolejnosé, w jakiej Janek bedzie odwiedzal sklepy, zeby
zminimalizowaé¢ swoje wydatki. Jezeli istnieje wiele dobrych rozwigzan, Twoj program moze wypisa¢ dowolne
z nich.

Przyklady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:

2 3 6

10 10 123 123456

1000 12 101 102 103 104 105
999 21 54321

Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:

1019 8 36

21 132 654321
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