Zadanie: GDZ ’33(

Olimplada

Gra W dZieIniki Informatyczna

X OlI, etap trzeci, dzienr prébny. Plik Zrédlowy gdz.* Dostepna pamieé: 64 MB.

Pszczoétka Maja i Gucio czasami graja w nastepujaca gre. Maja wymysla liczbe naturalna k z przedziatu od 1
do pewnej ustalonej liczby naturalnej n. Nastepnie Gucio zadaje pytania postaci ,,Czy k jest podzielne przez
m?”, gdzie m to dodatnia liczba catkowita. Maja po kazdym takim pytaniu odpowiada TAK lub NIE. Gucio
chce w jak najmniejszej liczbie pytan dowiedzie¢ sie, jaka liczbe Maja miala na mysli.

Zadanie

Napisz program, ktéry po skompilowaniu razem z odpowiednim modulem grajacym bedzie gral jako Gu-
cio. Na potrzeby tego zadania otrzymasz uproszczony modul grajacy, ktory pozwoli Ci przetestowaé swoje
rozwiazanie.

Opis interfejsu modutu grajacego w Pascalu / C

Twoj program powinien komunikowaé sie¢ ze ,Swiatem zewnetrznym” tylko i wytacznie poprzez wywotania
funkeji i procedur modutu grajacego (maja.pas w Pascalu, maja.h w C/C++). Oznacza to, ze nie wolno
otwiera¢ zadnych plikéw ani tez korzystaé¢ ze standardowego wejscia/wyjscia.

(* Pascal x*)

function gramy_dalej: longint;

function czy_podzielna_przez(m : longint) : boolean;
procedure zgaduj(k : longint);

/* C/C++ x/

int gramy_dalej();

int czy_podzielna_przez(int m);
void zgaduj(int k);

Twdj program powinien by¢ zdolny rozegra¢ z Maja wiele partii podczas jednego uruchomienia. Aby zaini-
cjowac rozgrywke, nalezy uzy¢ funkcji gramy_dalej (), ktorej wynikiem jest n — gbrne ograniczenie na wymy-
Slona przez Maje liczbe. Liczba n spelnia ograniczenia 1 < n < 1000 000. Jesli nie ma juz wiecej rozgrywek do
rozegrania, wynikiem funkcji jest 0.

Nastepnie twdj program moze zadawaé pytania za pomoca funkcji czy_podzielna_przez(m). Parametr m
musi spelnia¢ warunek 1 < m < n.

Aby zakonczy¢ rozgrywke trzeba sprobowaé zgadnaé sekretng liczbe Mai za pomoca procedury zgaduj (k).
Parametr k& powinien spetniaé¢ 1 < k < n. Mozna probowaé tylko raz; po prébie odgadniecia liczby Mai mozna
zainicjowaé nastepna rozgrywke.

Przyktad

Rozwazmy pojedyncza gre, w ktorej n = 8.

wywolanie wynik
gramy_dalej () 8
czy_podzielna_przez(2) 1
czy_podzielna_przez(3) 1
zgaduj (6)
gramy_dalej () 0



