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Kod zadania: pin

XVI OlJ, zawody | stopnia, tura otwarta Limit czasu:  2's (C++) / 15 s (Python) lnl%':mgé;gfna
26 pazdziernika 2021 — 6 grudnia 2021 Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Bajtosia wbija pinezki w o$ liczbowa — doktadniej moéwigc, wybiera sobie pewne N i wbija pinezki w swoj ulubiony
odcinek [0,3™] na osi. Pierwsze dwie pinezki trafiaja na na poczatek i koniec odcinka, a nastepnie Bajtosia dziata wedtug
nastepujacego planu:

Najpierw wbija nowe pinezki w jednej trzeciej dtugosci od poczatku swojego odcinka oraz w jednej trzeciej dtugosci
od konca. Tak wyznaczone punkty dziela odcinek na trzy czesci réwnej dtugosci: lewa, srodkowa | prawa. Nastepnie
Bajtosia powtarza caty proces najpierw dla czesci lewej (jej poczatek i koniec juz ma zaznaczony), a potem dla czesci
prawej (ale nie dla srodkowej!). Po drodze w obu tych czesciach pojawia sie mniejsze czesci, w ktérych Bajtosia bedzie
znowu powtarzac swéj plan, i tak dopoki sie da — poniewaz Bajtosia wbija pinezki tylko w punkty catkowite, nie bedzie juz
dalej dzieli¢ odcinkéw, ktore maja dtugosc 1.

Koncowy ukfad pinezek otrzymany przez Bajtosie nazywa sie frakta/enﬂ.

Przyktadowo, jesli N = 3, na odcinku zaznaczone beda nastepujace punkty:
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Bajtosia zastanawia sie czy sie nie pomylita, sprawdzajac dla réznych K pozycje K-tej pinezki od lewej. Pomozesz jej?
Napisz program, ktéry wczyta wartos¢ N oraz zapytania Bajtosi i dla kazdego zapytania K; wyznaczy, gdzie lezy K;-ta
pinezka.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N (1 < N < 36). W drugim wierszu wejscia znajduje sie
jedna liczba naturalna Q (1 < Q < 200000) okreslajaca liczbe zapytan Bajtosi. W kolejnych Q wierszach znajduje sie opis
kolejnych zapytan, po jednym w wierszu. Opis kazdego zapytania sktada sie z jednej liczby K; (1 < K; < 10'®) okreslajacej
zapytanie Bajtosi jaka jest pozycja K;-tej od lewej pinezki wbitej na jej odcinku.

White przez Bajtosie pinezki numerujemy kolejnymi liczbami naturalnymi zaczynajac od 1.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisa¢ doktadnie Q wierszy. W i-tym wierszu powinna sie znalez¢é odpowiedz dla i-tego
zapytania Bajtosi — pozycja K;-tej pinezki na odcinku. Jezeli Bajtosia wbita mniej niz K; pinezek, zamiast tego nalezy
wypisa¢ (dla tego zapytania) odpowiedZ NIE.

Ocenianie

Mozesz rozwiagzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktéw
N <4 10
N <18 50

LObiekt, w ktérym mniejsze czesci sa podobne do catoéci, zobacz takze https://pl.wikipedia.org/wiki/Fraktall
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Przyktady

Wejscie dla testu pinOa: Wyjscie dla testu pinOa:
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Wyjasnienie do przyktadu: Rysunek przedstawiajacy odcinek wraz z wbitymi przez Bajtosie pinezkami znajduje sie w tresci
powyzej. Poniewaz wbitych pinezek jest mniej niz 50, to odpowiedZ na ostatnie zapytanie to NIE.

Wejscie dla testu pinOb: Wyjscie dla testu pinOb:
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Wyjasnienie do przyktadu: Odcinek wraz z wbitymi przez Bajtosie pinezkami:
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Wejscie dla testu pinOc: Wyjscie dla testu pinOc:
2 0
2 NIE
1
1000000000000000000
Pozostate testy przyktadowe
- test pinOd: N =18, Q =100 000, K; = 2.
- test pinOe: N =36, Q =200 000, K; = 10° - .
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