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XI OIG — Zawody druzynowe, etap II. Dostepna pamieé: 64 MB. 18 I 2017

Majac dane wspotrzedne kolejnych trzech wierzchotkéw réwnolegtoboku A, B
i C, oblicz wspoélrzedne czwartego wierzchotka D.
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Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia zapisano jedna liczbe catkowita n (1 < n < 100) — liczbe przy-
padkéw testowych. W kolejnych n wierszach zapisano po trzy pary liczb catkowitych: x4,y4,28B,y5,2c, Yo
(—1000 < ZA,Y4,TB,YB, Tc, Yo < 1000), oznaczajace odpowiednio wspotrzedne wierzchotkow A, B i C.

Wyjscie

Dla kazdego analizowanego przypadku, w oddzielnych wierszach standardowego wyjscia, wypisz po dwie liczby
catkowite — wspotrzedne czwartego wierzchotka xp, yp albo komunikat NIE, jesli czworokat nie istnieje, tzn.
dane wierzcholtki sa wspotliniowe.

Przyklady
Wejscie: Wejscie: Wejscie
4 4 4
11-2-233 00-10-20 00-500 -5
5216611 000102 12-2-448
1-1-74-98 001-22-1 123456
1248510 5-37-524 -1 -42-14 -1
Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie
NIE NIE 5 -5
10 7 NIE NIE
-1 3 11 NIE
NIE 06 1 -4
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