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Bajtazar to specjalista w wielu profesjach, lecz nie jest on zadowolony ze swoich zarobkow. Za poleceniem
przyjaciela postanowil wigc zainwestowaé pieniadze w fundusze.

Dostepnych jest pieé spotek: Bitoff Securities LLC, Bajtton Unmount, Bajtou Hedge Fund Group, BajtCon-
neeeeeeeeeect 1 Bajtocka Kasa Oszczednosci. Kazda z nich oferuje identyczny schemat dla inwestoréw: wplacasz
drobne wpisowe i od razu zaczynasz zarabiac! i-tego dnia otrzymasz i bajtolarow na wirtualne konto w syste-
mie. W dowolnym momencie mozesz zakonczy¢ inwestycje i wyplaci¢ dotychczas zgromadzone pieniadze, czyli
kwote 1+2+ ...+ k= w, jesli zdecydujesz sie odejsé¢ po k dniach.

Taki system pozwala na olbrzymie zyski, ale Bajtazar nie jest chciwym czlowiekiem. Wystarczy mu sumka
wynoszaca dokladnie n bajtolaréw (wyzsze zyski i tak bylyby mocno opodatkowane). Pom6z mu zainwestowaé
w niektére z dostepnych pieciu spélek (lub wszystkie), by suma wyplat byla réwna dokladnie n.

Wypisz liczbe wybranych spoélek (od 1 do 5) i kwote, ktéra Bajtazar ma uzyskaé z inwestycji w kazda z tych
spélek. Kazda kwota musi byé¢ postaci w dla pewnego dodatniego calkowitego k. (Liczby takiej postaci
nazywa sie czasem piramidowymi od pewnego okreslenia ,inwestycji” opisanych w zadaniu.)

Mozna pokazaé, ze jest to mozliwe dla kazdej liczby n, ktora spetnia limity dane w zadaniu.

Wejscie

Jedyny wiersz wejécia zawiera liczbe catkowita n (1 < n < 10'®).

Wyjscie

W pierwszym wierszu wypisz jedna liczbe catkowita s (spelniajaca 1 < s < 5) — liczbe spélek, w ktére powinien
zainwestowaé Bajtazar.

W drugim wierszu wypisz s dodatnich liczb catkowitych — kwoty uzyskane z kazdej z wybranych spoélek.
Liczby te musza sumowaé si¢ do doktadnie n.

Jedli istnieje wiele mozliwych rozwiagzan, wypisz dowolne z nich.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
18 4
6110 1

Wyjasnienie do przykladu: Bajtazar moze na przyktad zainwestowaé w cztery spotki. Jesli zakonczy
dwie inwestycje po jednym dniu, jedna po trzech i jedng po czterech dniach, to uzyska taczna sumke:

MH+1)+Q+2+3)+(1+2+3+4)=14+1+6+10=18

Mozemy zatem wypisac liczby 1, 1,6, 10. Kolejnoé¢ wypisanych liczb nie ma znaczenia, wiec 6, 1,10, 1 réw-
niez jest poprawnym rozwiazaniem.
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