Zadanie: CZY M I N
4. Czy sig¢ zatrzyma? (*)

Wstep do programowania, lekcja 5. Dostepna pamieé: 128 MB. 8-14.11.2014

Bajtazar przechadzat sie koto Biblioteki Uniwersyteckiej w Warszawie i na jednej z fasad zobaczyt fragment
programu opatrzony pytaniem ,Czy sie zatrzyma?”. Problem wygladal intrygujaco, dlatego Bajtazar posta-
nowil zaja¢ sie nim po powrocie do domu. Niestety, gdy zapisywal kod na kartce (od razu zamieniajac go na
jezyk C++), popekil btad i zanotowal:

while (i | =1)
if (1 %2==0)
1 =1/2
else
1 =3x%1+ 3

Bajtazar prébuje teraz ustali¢, dla jakich warto$ci poczatkowych zmiennej i zapisany przez niego program
zatrzyma si¢. Zakltadamy przy tym, ze zmienna ¢ ma nieograniczony rozmiar, tj. moze przyjmowaé¢ dowolnie
duze wartosci.

Wejscie

Pierwszy i jedyny wiersz wejécia zawiera jedna liczbe catkowita i (2 < i < 10'), dla ktérej nalezy sprawdzié,
czy podany program zatrzyma sie.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia Twoj program powinien wypisa¢ jedno stowo TAK, jesli program
zatrzyma sie dla podanej wartosci ¢, lub NIE w przeciwnym przypadku.

Przyktad

Dla danych wejéciowych:
4

poprawnym wynikiem jest:
TAK
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