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Po wielu tygodniach meki i udreki Bajtazar prawie skoniczyl remont swojego nowego mieszkania. Zostala mu
do pomalowania tylko jedna Sciana. Podzielil ja sobie na n rownej szerokosci pionowych paskow, a kazdy z nich
zamierza pomalowaé na jeden z k koloréow. Kolory numerujemy liczbami od 1 do k. Bajtazar udat si¢ zatem do
sklepu i, porwany szalem zakupoéw, zakupil promocyjny zestaw dwukolorowych watkéw. Kazdy walek ma dwa
kolory (byé morze te same), lewy i prawy, i za jego pomoca Bajtazar moze pomalowaé pewne dwa sasiednie
paski §ciany na odpowiednie kolory. Zestaw okazal sie catkiem bogaty — zawiera k? walkéw ze wszystkimi
mozliwymi parami koloréw, kazda pare w doktadnie jednym waltku. Niestety walki sa jednorazowego uzytku,
wiec jednym walkiem mozna pomalowaé tylko jedng pare sasiednich paskdw.

Bajtazar wybratl juz kolory, jakimi pomaluje Sciane: kolejne paski na $cianie pomaluje kolorami o numerach
ai,as, ..., a,. Dany pasek moze pomalowaé wiecej niz jednym waltkiem, ale musi on by¢ zawsze pomalowany
na ten sam kolor. Pomoéz Bajtazarowi stwierdzié¢, czy da sie zrealizowaé jego kompozycje.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita ¢ (1 < ¢ < 10) oznaczajaca
liczbe zestawow testowych. Dalej nastepuje opis tych zestawdw.

Pierwszy wiersz opisu zawiera dwie liczby catkowite n i k (1 < k < n,n > 2) oddzielone pojedynczym
odstepem, oznaczajace liczbe paskéw na Scianie i liczbe réznych koloréw. W drugim wierszu opisu znajduje sie
ciag n liczb caltkowitych aj,as...,a, (1 < a; < k) pooddzielanych pojedynczymi odstepami, ktére okreslaja
wymagane kolory kolejnych paskéw $ciany.

Wy jscie
Twdj program powinien wypisaé¢ na standardowe wyjscie t wierszy. Jesli kompozycja z i-tego zestawu testowego

(dla 1 <4 < t) jest niemozliwa do zrealizowania, w i-tym wierszu wyjscia program powinien wypisa¢ jedno
stowo NIE, a przeciwnym wypadku stowo TAK.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 NIE

4 3 TAK

2323

7 3

2223231

Wyjasnienie do przykladu: Odpowiedz dla pierwszego zestawu testowego jest negatywna: aby pomalowaé
Sciang, Bajtazar musialby dwukrotnie uzy¢ walka z kolorami (2, 3). Kompozycje z drugiego zestawu testowego
mozna zrealizowaé, uzywajac watkéw (2,2), (2,3), (3,2) i (3,1).

Testy ,,ocen”:
locen: t = 8, test ten zawiera wszystkie mozliwe przypadki testowe, w ktérych n =4, k=2 1ia; = 2;

2ocen: t = 2, w obu przypadkach testowych n = 150 000; w pierwszym przypadku k = 150000 oraz a; = ¢
dla 1 <i < n,zaé w drugim k = 4 oraz a; = 1; odpowiedzi to odpowiednio TAK oraz NIE.
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Ocenianie

Zestaw testow dzieli si¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja si¢ z jednej lub wiek-
szej liczby osobnych grup testéow.
Limity czasowe obowiazujace w poszczegdlnych podzadaniach sa opublikowane w SIO.
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Podzadanie | Warunki Liczba punktéow
1 n < 20 10
2 n <40 15
3 n < 5000 35
4 n < 150 000 40
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