Zadanie: KTO (\J

Kto wygrat? [C]

Potyczki Algorytmiczne 2024, runda pierwsza. Limity: 1024 MB, 2s. 11.03.2024

POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Algosia i Bajtek uwielbiaja startowaé¢ w Potyczkach Algorytmicznych. W trakcie rund zdalnych jest do
rozwigzania 18 zadan, a za kazde z nich mozna zdoby¢ od 0 do 10 punktéw. Zawodnicy w rankingu sortowani sa
po sumarycznej liczbie zdobytych punktéw. W przypadku remisu wyzej zostaje sklasyfikowany zawodnik, ktéry
w wiekszej liczbie zadan otrzymal 10 punktéw. W przypadku dalszego remisu wyzej zostaje sklasyfikowany
zawodnik, ktory w wiekszej liczbie zadan zdobyl 9 punktéw i tak dalej. Jesli nie da sie w ten sposéb rozréznié
zawodnikéw, to oglaszany jest miedzy nimi remis.

Algosia i Bajtek pamietajg swoje wyniki na wszystkich zadaniach z ostatniej edycji, jednak nie pamietaja. . .
kto wygral. Czy pomozesz im i napiszesz program, ktéry wezyta ich wyniki i powie, ktére z nich zajelo wyzsze
miejsce?

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje si¢ 18 liczb catkowitych z przedziatu [0, 10] — wyniki Algosi na kolejnych
zadaniach.

Podobnie, w drugim wierszu wejscia znajduje sie 18 liczb catkowitych z przedziatu [0,10] — wyniki Bajtka
na kolejnych zadaniach.
Wyjscie
W jedynym wierszu wyjécia powinno znalezé sie jedno stowo — ,Algosia” lub ,Bajtek”, oznaczajace imig

zwyciezcy. Jedli byt remis, zamiast imienia powinno znalezé¢ sie tam stowo ,,remis”.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
10 10 7 10 10 10 10 10 10 10 10 10 O 10 4 10 10 10
10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 4 3 4 10 10 10

poprawnym wynikiem jest:
Algosia

Wyjasdnienie przykltadu: Pomimo ze zaréwno Algosia jak i Bajtek zdobyli dokladnie 161 punktéw, to zgodnie
z zasadami Potyczek Algorytmicznych lepszy wynik uzyskata Algosia.
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