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Bajtek i Bajtyna juz od wielu lat sa para i maja tradycje wspélnego spedzania wieczoréw na romantycznych
kolacjach w wyémienitych i przytulnych restauracjach Bitowa. Niestety, dos¢ problematyczne jest to, ze oboje
pracuja jako agenci ubezpieczeniowi i dzien koncza pézno, w réznych dzielnicach miasta, przez co dojazd do
miejsca spotkania czesto zajmuje im duzo czasu, a kosztuje jeszcze wiecej.

Bitowo jest dosé dobrze przemyslanym miastem. Laczy je sie¢ komunikacyjna, skladajaca sie z n przystan-
kéw oraz m — 1 taczacych je tras. Kazda trasa taczy dwa przystanki, a na przejazd nia trzeba kupi¢ osobny
bilet. Pomiedzy kazda para przystankéw mozna przejechaé bezposrednio lub posrednio.

Przy kazdym przystanku znajduje sie restauracja. Restauracje specjalizuja sie w réznych kuchniach ($réd-
ziemnomorska, orientalna itd.); dla wygody rodzaje restauracji bedziemy reprezentowaé przez liczby od 1 do r.

Twoim zadaniem bedzie napisanie programu, ktory pomoze Bajtkowi i Bajtynie wybraé¢, gdzie powinni sie
spotka¢, aby zminimalizowaé koszt biletow, jesli wiemy, przy ktorych przystankach koricza prace i na ktéry
rodzaj kuchni maja ochote.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz r (2 < n < 100000,
1 <r < 100000) oddzielone pojedynczym odstepem, oznaczajace odpowiednio liczbe przystankéw w Bitowie
oraz liczbe rodzajéw restauracji. Przystanki numerujemy liczbami od 1 do n.

Drugi wiersz wejscia zawiera ciag n liczb catkowitych ¢1,ta,...,t, (1 < t; < r) pooddzielanych pojedyn-
czymi odstepami; liczba t; oznacza rodzaj kuchni w restauracji przy przystanku numer 3.

Nastepne n — 1 wierszy zawiera opis tras pomiedzy przystankami; j-ty z nich zawiera trzy liczby catkowite
aj,bj,cj (1 <aj,bj <n,a; #b;,0<c; <10°%) oddzielone pojedynczymi odstepami, oznaczajace, ze przystanki
o numerach a; oraz b; sa polaczone trasa, na ktéra bilet kosztuje c;.

Kolejny wiersz zawiera pojedyncza liczbe catkowita ¢ (1 < ¢ < 100000) oznaczajaca liczbe dni, przez ktére
chcemy odpowiedzie¢ na zapytania Bajtyny i Bajtka. Ostatnie ¢ wierszy zawiera opis tych dni; k-ty z tych
wierszy sklada sie z trzech liczb catkowitych pg, gk, sk (1 < pr,qr < n,1 < s < r) oddzielonych pojedynczymi
odstepami, oznaczajacych kolejno: przystanek, przy ktérym dzien konczy Bajtek, przystanek, przy ktorym
dzien konczy Bajtyna, oraz rodzaj kuchni, na ktéra oboje majg ochote danego dnia.

Wyjscie
Na standardowe wyjécie nalezy wypisa¢ dokladnie ¢ wierszy; k-ty z nich powinien zawiera¢ jedna liczbe cal-

kowita, oznaczajaca minimalny koszt przemieszczenia sie do restauracji spelniajacej wymagania pary k-tego
dnia. Jezeli taka restauracja nie istnieje, nalezy wypisaé -1.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
5 4 7
12313 8
123 7
234 -1
245
350
4 1
133 5
142
3 4 0
151 D=2~
334 1 2 3 3
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Wyjasnienie do przykltadu:

Na rysunku liczby w kotkach oznaczaja numery restauracji, pogrubione liczby oznaczajg rodzaje kuchni ser-
wowanej w restauracjach, krawedzie oznaczaja trasy laczace restauracje, a liczby przy krawedziach oznaczaja
ceny biletu na odpowiednie polaczenia.

e Pierwszego dnia para chce zje$¢ w restauracji trzeciego rodzaju. Mamy dwie takie restauracje: przy
przystankach numer 3 i 5. Koszt dojazdu do obu wynosi 7 dla Bajtka i 0 dla Bajtyny. Sumaryczny koszt
wynosi zatem 7.

e Drugiego dnia Bajtek i Bajtyna wybrali restauracje drugiego rodzaju. Jedyna taka restauracja znajduje
sie przy przystanku numer 2, a koszt dotarcia do niej wynosi 3 + 5 = 8.

e Trzeciego dnia para chce odwiedzi¢ restauracje pierwszego rodzaju. Mamy dwie takie restauracje: przy
przystankach 1 oraz 4. Koszt dotarcia do nich wynosi odpowiednio 0 +7 =7 oraz 8 +9 = 17.

e Niestety, w Bitowie nie wybudowano jeszcze restauracji czwartego rodzaju, stad odpowiedz dla ostatniego
dnia to -1.

Testy ,,ocen”:
locen: 10 losowo polaczonych przystankow, r = 2, wszystkie mozliwe zapytania;
2ocen: 100 przystankéw, przy i-tym jest restauracja rodzaju ¢; po dwa zapytania o kazdy rodzaj restauracji;

3ocen: 10000 przystankow potaczonych kolejno w linie, wszystkie restauracje sa rodzaju 1; 10 zapytan, i-te
zapytanie o przystanki o numerach ¢ oraz n.

Ocenianie
Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub

wiekszej liczby osobnych grup testéw.
Limity czasowe obowiazujace w poszczegdlnych podzadaniach sa opublikowane w SIO.

Podzadanie | Dodatkowe warunki Liczba punktéw
1 n,q,r < 100 7
2 n,q < 1000 9
3 n < 1000 19
4 r=1 10
5 r = n, jest dokladnie jedna restauracja kazdego rodzaju 10
6 r=2 10
7 brak dodatkowych ograniczen 35
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