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Po calym roku wytezonego programowania Bajtazar postanowit uda¢ sie na wakacje. Gdy jechal swoim samo-
chodem na wyczekiwane wczasy, mijal wiele tablic kierunkowych, na ktérych byly napisane aktualne odleglosci
(w kilometrach) do réznych miast w Bajtlandii. O ile dokladny dystans pomiedzy tablica a miastem nie musi
wyraza¢ sie catkowita liczba kilometréw, o tyle na tablicy moga sie znalezé tylko liczby catkowite. Dlatego
podane na tablicach odleglosci sa zaokrggleniami prawdziwych odleglosci w dét.

Po podrézy Bajtazar stwierdzil, ze informacje umieszczone na mijanych tablicach wygladaly podejrzanie.
Uwaza, ze nie wszystkie tablice zostaly rozmieszczone przez ludzi kompetentnych i informacje na niektérych
z nich byly sprzeczne. Bohater chcialby sie dowiedzie¢, jak bardzo dane na nich umieszczone byty nieprawdziwe.
W tym celu postanowil znalezé najwiekszy zbiér tablic, na ktérych informacje nie sa wzajemnie sprzeczne.
Niestety jest to dla niego zbyt trudne zadanie i poprosit Ciebie o pomoc. Na szczescie Bajtazar ma bardzo
dobra pamieé, zatem pamieta wszystkie tablice, ktére minal. Nie patrzyt on jednak na licznik kilometréw
w samochodzie, zatem nie wie, kiedy je zobaczyl. Nawet kolejnos¢ ich napotykania nie jest dla niego jasna.

Zakladamy, ze Bajtlandia jest prosta, a miasta sa na tyle male, ze mozemy je utozsami¢ z punktami
na tej prostej. Przyjmujemy takze, ze w trakcie swojej podrézy Bajtazar nie mingl Zadnego z miast. Zbiér
tablic jest niesprzeczny, jesli da si¢ dobraé¢ wspodlrzedne tablic i miast tak, aby zaokraglone odlegtosci na
tablicach byly zgodne z prawda. OczywiScie ani miasta, ani tablice nie musza znajdowaé si¢ w punktach
o wspotrzednych calkowitych. Zadne dwa miasta ani zadne dwie tablice nie moga znajdowaé sie w tych samych
punktach. Co ciekawe, Bajtazar wie, ze bajtlandzcy drogowcy nie sa calkowicie niekompetentni (sam kiedy$
nadzorowal budowe drogi, ktéra jechal). Jest pewien, Ze istnieje zbidr co najmniej 20% tablic, na ktérych
widniejg niesprzeczne informacje.

Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby caltkowite n i m (1 < n < 1000,
1 <m < 200) oddzielone pojedynczym odstepem, oznaczajace odpowiednio liczbe tablic napotkanych przez
Bajtazara oraz liczbe miast w Bajtlandii. Kazdy z kolejnych n wierszy zawiera opis jednej tablicy; w ¢-tym
z tych wierszy znajduje sie ciag m liczb catkowitych d;1,diz2,... . dim (1 < d;; < 10%) pooddzielanych po-
jedynczymi odstepami, gdzie d; ; oznacza odleglosé do miasta o numerze j (w kilometrach) na i-tej tablicy,
zaokraglona w dét do najblizszej liczby calkowitej.

W testach wartych 60% punktéw zachodza dodatkowe warunki n < 500, m < 50. W podzbiorze tych testow
wartym 40% punktéw zachodzi warunek n < 100, a w podzbiorze wartym 20% punktéw zachodzi n < 15.

Wy jscie
W pierwszym wierszu standardowego wyjécia powinna si¢ znalez¢ jedna liczba catkowita ¢ oznaczajaca najwiek-
sza mozliwg liczbe tablic, ktore przedstawiaty niesprzeczne informacje. W drugim wierszu powinno sie znalezé

t liczb catkowitych oznaczajacych numery tych tablic. Powinny one zostaé¢ podane w kolejnosci, w ktérej mogt
je napotyka¢ Bajtazar. Jezeli jest wiele mozliwych rozwiagzan, Twdj program powinien wypisaé ktérekolwiek.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
32 2

2 2 21

23

32

Wyjasnienie do przykladu: Jezeli druga tablica bedzie stala w punkcie x = 0, a pierwsza w punkcie x = %,
pierwsze miasto bedzie si¢ miescilo w punkcie z = 2%, a drugie w punkcie x = 3, to odlegloéci podane na
tablicach o numerach 1 i 2 beda zaokragleniami w dé! prawdziwych odlegloéci miast od tablic. Dla tablic
o numerach 1 i 3 réwniez istnieje poprawne rozmieszczenie.

Jest jasne, ze druga i trzecia tablica sg ze soba sprzeczne, zatem nie istnieje rozmieszczenie tablic i miast,
w ktérym wszystkie trzy tablice podawalyby prawidlowe informacje.
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Testy ,,ocen”:
locen: n =5, m = 1; tablice kierunkowe wskazuja rézne zaokraglone odlegtosci do jedynego miasta;

2ocen: n = 5, m = 2; kazde dwie tablice kierunkowe sa ze soba sprzeczne; w odpowiedzi nalezy podaé
dowolna z nich;

3ocen: n = 200, m = 199; na wszystkich tablicach widnieja niesprzeczne informacje — przykladowo, mozna
umiesci¢ i-tg tablicg w punkcie 7, a j-te miasto w punkcie 106 + <
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