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Kod zadania: pre

XVII OlJ, zawody | stopnia Limit czasu:  1s | Olimpiada
. . L T nformatyczna
26 wrzesnia 2022 — 5 stycznia 2023 Limit pamieci: 64 MB Juniorow

Uwaga: to zadanie jest zadaniem otwartym. Mozesz sprawdzi¢ wynik swojego zgtoszenia w systemie SIO2.

Bajtek postanowit wzia¢ sie powaznie za przygotowanie do zawodoéw informatycznych.
Za najbardziej prestizowe zawody Bajtek uwaza:

e Olimpiade Informatyczna Junioréw (017J),
e Europejska Olimpiade Informatyczna Junioréw (EJOI),
e Miedzynarodowa Olimpiade Informatyczna (I01).

Aby utrzymac swoja motywacje na wysokim poziomie, Bajtek chciatby umiesci¢ na Scianie wielki napis okreslajacy skrot
nazwy prestizowych zawoddéw, do ktérych bedzie sie przygotowywat (01J, EJOI lub I0T).

Niestety, w pudetku z duzymi literkami Bajtek ma tylko niektore litery i w ograniczonej ilosci, stad moze nie by¢ mozliwe
uzyskanie kazdego napisu. Czy mégtbys pomdéc Bajtkowi ustali¢, do ktdrej olimpiady powinien zaczac sie przygotowywac?

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie ciag wielkich liter alfabetu angielskiego. Sa to kolejne litery
znajdujace sie w pudetku Bajtka. Kazdej litery mozna uzy¢ co najwyzej jeden raz.
Dtugosc napisu nie przekracza dwustu tysiecy znakdow.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisa¢ doktadnie trzy znaki T lub N bez zadnych odstepéw. Pierwszy znak ma okreslac¢ czy jest
mozliwe uzyskanie napisu 0IJ, drugi znak ma okresla¢ czy jest mozliwe uzyskanie napisu EJOI, a trzeci znak ma okreslac¢

czy jest mozliwe uzyskanie napisu I0I. Znak T oznacza, ze uzyskanie napisu jest mozliwe, zas znak N oznacza, ze uzyskanie
napisu nie jest mozliwe.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twoj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktow
w pudetku Bajtka znajduja sie wytacznie samogtoski, tzn. A, E, I, 0, U oraz Y 16
Przyktady
Wejscie dla testu preOa: Wyjscie dla testu preOa:
0JIIIO TNT
Wejscie dla testu preOb: Wyjscie dla testu preOb:
ABCDEF NNN
Wejscie dla testu preOc: Wyjscie dla testu preOc:
0EJI TTN
Prestizowe zawody Olimpiada finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji i Nauki
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2022 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad

oij.edu.pl i turniejéw w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".



https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl
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