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Kazdego roku na $wieta Bozego Narodzenia Bajtazar dekoruje swéj dom tancuchem ztozonym z réznokoloro-
wych lampek. Tym razem Bajtazar zamierza samemu dobraé¢ kolory lampek, ktére beda wchodzity w sktad
tanicucha. Bajtazar ma w glowie pewne wymagania estetyczne, ktére streszczaja sie w tym, ze pewne fragmenty
tanicucha powinny mie¢ identyczny uklad lampek jak inne. Ponadto zona Bajtazara poprosila go, aby tego-
roczny tancuch byt jak najbardziej urozmaicony, co Bajtazar rozumie tak, ze powinno w nim by¢ jak najwiecej
roznych koloréw lampek. Pomdéz naszemu bohaterowi stwierdzié, ile kolorow lampek bedzie musial kupic.

Wejscie

Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera dwie liczby calkowite n oraz m (n > 2, m > 1) oddzielone
pojedynczym odstepem, okreslajace liczbe lampek w planowanym tancuchu i liczbe wymagan estetycznych
Bajtazara. Zaktadamy, ze kolejne lampki lancucha beda ponumerowane od 1 do n. Kazdy z m kolejnych wierszy
opisuje jedno z wymagari za pomoca trzech liczb catkowitych a;, b; i l; (1 < a;,b;,1;; a; # bi; a0 <m—1;+1)
oddzielonych pojedynczymi odstepami. Taki opis oznacza, ze fragmenty tancucha zlozone z lampek o numerach
{aj,...,a; +1; — 1} oraz {b;,...,b; +1; — 1} powinny by¢ jednakowe. Innymi stowy, lampki o numerach a;
oraz b; powinny mieé taki sam kolor, podobnie lampki o numerach a; + 1 oraz b; + 1, i tak dalej az do lampek
o numerach a; +1; —1ib; +1; — 1.

Wyjscie
Twdj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjscie jedna dodatnia liczbe catkowita k oznaczajaca mak-

symalng liczbe réznych koloréow lampek, jakie moga wystapi¢ w tancuchu spelniajacym wymagania estetyczne
opisane na wejsciu.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
10 3 3

163

574

381

natomiast dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 2 1

122

232

Wyjasnienie do pierwszego przykladu: Niech a, b i ¢ oznaczaja trzy rézne kolory lampek. Przyktadowy
tancuch spelniajacy wymagania Bajtazara i jego zony to abacbababa.

Testy ,,ocen”:

locen: n = 2000, m = 2; Bajtazar wymaga, aby fragmenty {1,...,1000} i {1001,...,2000} byly réwne
oraz aby fragmenty {1,...,500} i {501,...,1000} byly réwne; w laticuchu moze wystapi¢ maksymalnie
500 koloréw lampek.

2ocen: n = 500000, m = 499 900; i-te wymaganie jest postaci a; = ¢, b; = i+ 100, [; = 1; w tancuchu moze
wystapi¢ maksymalnie 100 koloréw lampek.

3ocen: n = 80000, m = 79995, i-te wymaganie jest postaci a; = ¢, b; = i + 2, [; = 4; w laincuchu moga
wystapi¢ maksymalnie dwa kolory lampek.

4ocen: n = 500000, m = 250000, i-te wymaganie jest postaci a; = 1, b; = 2 + 1, [; = 4; tancuch moze
sktadac sie jedynie z lampek o tym samym kolorze.
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Ocenianie

Zestaw testéw dzieli si¢ na podzadania spelniajace ponizsze warunki. Testy do kazdego podzadania skladaja
sie z jednej lub wiekszej liczby osobnych grup testéow.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 n,m < 2000 30
2 n, m < 500000, wszystkie liczby I; sa rowne 1 20
3 n,m < 80000 30
4 n,m < 500000 20
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