Autostrady Kréla Bajtka

Krol Bajtek zaplanowal wtasnie autostrady miedzy miastami we wtasnym parnstwie, ma N
miast i M autostrad. Bajtek chce teraz wiedzie¢ czy moze przejechac¢ z Paristwa A do
parnnistwa B (niekoniecznie bezpos$redniag trasg), jednak nie chce mu sie sprawdzaé¢ tego
samemu, od czego ma przeciez nadwornego programiste (czyli ciebie). Napisz program
ktory wykona zadanie powierzone ci przez kroéla Bajtka

Dane:

Dany jest acykliczny graf o N wierzcholkach i M krawedziach, nastepnie M wierszy
zawierajacych 2 liczby opisujacych Sciezki w grafie.

jest tez Q zapytan, odpowiedz czy da sie przejs$¢ z wierzchoika A do B w tym grafie
dla kazdego z zapytania.

wejscie:

O<N, M<500'000

0<Q<1'000'000

0<A, B<N

Wyjscie:

Twéj program powinien wypisa¢ Q wierszy zawierajacych Jedno siowo: TAK jezeli da
sie przejecha¢ miedzy miastem A do B, albo NIE jezeli sie nie da.

Przyktad:

wejscie:

AR P WREN

wyjsécie:

TAK
NIE
NIE



