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Krélestwo Bajtazara sklada sie z n planet. W krélestwie wprowadzono trojwymiarowy prostokatny uklad
wspdlrzednych. Kazda z planet mozemy dla uproszczenia przedstawié jako punkt w tym ukladzie wspotrzed-
nych. Uktad wspolrzednych zostal zaprojektowany tak, by wspoélrzedne kazdej z planet byly nieujemnymi
liczbami catkowitymi. Zadne dwie planety nie znajduja sie w tym samym punkcie, no bo jak.

Bajtazar chcialby przekazaé¢ zarzad nad mniej wiecej k sposrdéd planet swojej corce Bajtynie. Wybrane
planety Bajtazar oddzieli za pomoca ogrodzenia bedacego prostopadlo$cianem, ktérego $ciany musza by¢é
prostopadle do osi ukladu wspétrzednych. Bajtazar bedzie zadowolony, jesli uda mu si¢ oddzieli¢ ogrodzeniem
miedzy k a [%k] planet. (Jesli x jest liczba rzeczywista, to [x] oznacza najmniejsza liczbe calkowita nie
muniejsza niz x.) Planety polozone na brzegu ogrodzenia licza sie do wyniku. Prostopadloscian reprezentujacy
ogrodzenie moze mie¢ boki o dlugoéci 0. Poméz Bajtazarowi wyznaczy¢ odpowiednie polozenie ogrodzenia lub

stwierdzié¢, ze ogrodzenia nie da sie w ten sposéb zaplanowac.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna dodatnia liczba catkowita t oznaczajaca liczbe przypadkéow
testowych do rozwazenia.

W pierwszym wierszu opisu i-tego przypadku testowego znajduja sie dwie dodatnie liczby catkowite n;
oraz k; (2 < k; < n;), oznaczajace odpowiednio liczbe planet w krélestwie oraz ograniczenie na liczbe planet,
ktore Bajtazar chcialby oddzieli¢ ogrodzeniem. W j-tym z kolejnych n; wierszy opisu znajduja sie trzy liczby
calkowite x; 5, yi; oraz 2 ; (0 < @i 5,55, %,; < 10%) oznaczajace wspohrzedne j-tej planety Bajtazara.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisaé¢ doktadnie t wierszy zawierajacych odpowiedzi dla poszczegélnych przypadkdw
testowych. Jesli w i-tym przypadku testowym jest mozliwo§é poprowadzenia ogrodzenia w ksztalcie prosto-
padloscianu o Scianach prostopadlych do osi ukladu wspoélrzednych, w ktérym jest zawarte miedzy k a [%k‘]
planet (liczac brzeg prostopadioécianu), to w i-tym wierszu wyjécia powinno znalez¢ si¢ sze$é liczb catkowitych
xl, yi, 2 1<10%, 2f <2yl <y, 2l < 2I) oznaczajacych, ze szukanym
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ogrodzeniem jest [z}, z}] x [yL, y/] x [z}, 2!'].
Jesli w i-tym przypadku testowym nie da sie poprowadzi¢ ogrodzenia zgodnie z wymaganiami Bajtazara,
w i-tym wierszu wyjscia powinna znalez¢ sie jedna liczba —1. Jesli jest wiele mozliwych odpowiedzi, mozesz

wypisa¢ dowolna z nich.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw. Niech N oznacza sume ni + ns + ... +n; w danym tescie.

W kazdym podzadaniu znajduje sie jedna grupa testéw warta 50% punktéw, w ktérej wszystkie planety
maja wspoélrzedna z réwna 0.

Jesli w jakims tedcie, w jakim$ przypadku testowym Twdj program wypisze ogrodzenie, ktére bedzie za-
wierato wiecej niz (%kl] planet, ale we wszystkich przypadkach testowych tego testu wypisze ogrodzenia
zawierajace miedzy k; a 3k; planet, uzyska 25% punktéw za dany test.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 t < 50000, n; <10 16
2 t <50, N <200 16
3 t <50, N <5000 32
4 t <50, N < 500000 36
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025”.



Przyktad

Dla danych wejsciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
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Wyjasnienie do przyktadu:
e W pierwszym przypadku ogrodzenie zawiera dokladnie k; = 3 planety.

e W drugim przypadku ogrodzenie zawiera 4 planety, cho¢ mozna by zaproponowaé ogrodzenie, ktére
zawieraloby ko = 3 planety. Warunki zadania wymagaja tylko, zeby nie przekroczyé f%] = 5 planet
w ogrodzeniu. Ogrodzenie ma ksztalt odcinka.

e W trzecim przypadku ogrodzenie zawiera wszystkie 7 planet. Warunki zadania wymagaja, zeby nie
przekroczy¢ f%kﬂ = 9 planet w ogrodzeniu. Ogrodzenie ma ksztalt prostokata.

o W czwartym przypadku ogrodzenie zawiera 9 planet. Warunki zadania wymagaja, zeby nie przekroczy¢
[3k4] = 11 planet w ogrodzeniu.

Testy przykladowe. Test 0 to test z przykladu powyzej. Poza tym:
locen: t =1, ny =38, k1 =5, 715,915, 21,; < 1; przyktadowa odpowiedz to 0, 0, 0, 1, 1, 1;
2ocen: t =1, n; =100, k; =10, z1,; = J, y1,; = z1,; = 0; przyktadowa odpowiedZ to 86 0 0 100 0 0;
3ocen: t =1, ny =900, k; = 100, z1 ; = y1,; = 21,; = J; przykladowa odpowiedz to
751 751 751 900 900 900;
4ocen: t = 1, ny = 500000, k; = 100000, z1 ; = j mod 101, y; ; = j mod 51, z; ; = j mod 113; przykta-
dowa odpowiedz to 41 0 17 98 50 75.




