Zadanie: MON ’33(

P iQé m 0 n et Olimplada

Informatyczna

III OI, etap drugi, dzien prébny. Plik Zrédlowy mon.* Dostepna pamieé: 256 MB.

Mamy pie¢ monet A, B, C', D oraz E, ktérych ciezary sa parami rézne. Dysponujac bardzo czulta waga
szalkowa, pozwalajaca porownaé ze soba cigzary dwéch monet, uszereguj je od najlzejszej do najciezszej. Waga
jest delikatnym i kosztownym urzadzeniem. Pierwszych siedem poréwnan mozemy wykonaé¢ za darmo. Osme
kosztuje 1 zloty, a kazde nastepne pordéwnanie jest 5 razy drozsze od poprzedniego. Decyzje o tym, ktoére
poréwnanie wykona¢ w danej chwili, mozemy podejmowaé¢ w zaleznosci od wynikéw poprzednich pomiaréw.
Zaprojektuj algorytm sortujacy monety, tak aby koszt wazenia byl jak najmniejszy.

Komunikacja

Twoim zadaniem jest napisanie procedury sortujMonety. Ta procedura powinna, korzystajac z funkcji 1zejsza,
uszeregowaé monety wedltug ich cigzaru od najlzejszej do najcigzszej, a nastepnie, wywolujac procedure wynik,
przekazac znaleziona kolejno$¢. Procedura ta nie powinna wezytywaé nic ze standardowego wejscia, ani wypi-
sywaé nic na standardowe wyjécie (moze natomiast uzywaé standardowego strumienia bledéw).

Ocena poprawnos$ci rozwiazania dla pewnych dowolnie wybranych cigzaréw monet zostanie dokonana na
podstawie tego wywolania procedury wynik. Zwrédé uwage, ze procedura sortujMonety moze zosta¢ wywolana
kilkukrotnie w jednym biegu programu. Funkcja 1zejsza oraz procedura wynik sa dostepne w jezyku C++
przez plik nagléwkowy mon.h i maja nastgpujace sygnatury:

e bool lzejsza(char x, char y) — funkcja ta zwraca true, jezeli moneta o znaku x jest lzejsza od
monety y, badZz false w przeciwnym wypadku. Monety te powinny by¢ rézne i ich znaki powinny
nalezeé¢ do zbioru {A, B,C, D, E}.

e void wynik(char p, char q, char r, char s, char t) — procedura ta powinna zosta¢ wykorzy-
stana do odpowiedzi na dane zapytanie. Monety powinny by¢ uszeregowane w kolejnosci od najlzejszej
do najciezszej (p jest najlzejsza moneta, druga najlzejsza winna by¢ q, itd.).

Twoim zadaniem jest napisanie procedury void sortujMonety().

Przyktad

Przykladowe wywolanie procedury sortujMonety() moze wygladaé nastepujaco:

wywolanie wynik
lzejsza(’A’, ’B’) true
lzejsza(’C’, ’B’) false
lzejsza(’C’, ’D’) true
lzejsza(’E’, ’D’) true

wynik(’A’, °B’, ’°C’, ’D’, ’E’)

Ocenianie
Niech T oznacza liczbe przypadkéw testowych, a C' laczny koszt uzycia wagi we wszystkich przypadkach
testowych. Wtedy Twdj program otrzyma max(0, [ 100 — gg—g ) punktow.
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